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ESTA SI MAÑA 
N O V E D A D E S 'NLE,,ACE P'ógramable para joystick. LIBROS. Comentario sobre el libro: 

«Basic para niños*. 

77? UCOS l n v e " ' r a " i t > u l o s & pantalla. Más de un juego de caracteres gráficos. Grabar pro- 
1 gramas Basic como si fueran bytes. _ 

• HARDWARE Cómo hacer buenas grabaciones. 

Chicago 

1 9 BASIC T0<|0 s o t " e •C<ma '>( ,os Básicos». 

2 4 NUEVO Comentarios de Programas. En este numera la lista de los más vendidos 

24 PROGRAMAS DE LECTORES. Nav,aad 84 Tres en ,a>a Lupa de 
caracteres. 

32 INICIACION. Cómo se almacena en memoria un programa «BASIC». 

CONSULTORIO/ OCASION/CORREO. 

Sorteo entre nuestros suscriptores 
C o m o h e m o s a n u n c i a d o en t o d o s nues t ros números , en t re las m u c h a s ven ta jas de accede r a la 
s u s c r i p c i ó n d e M ICROHOBBY, se encuen t ra la d e pa r t i c ipa r en e l so r t eo m e n s u a l d e un "QL" y 
t res M I C R O D R I V E S c o n su i n te r face co r respond ien te . Cua t ro g randes p r e m i o s va lo rados en m á s 
d e 260.000 pesetas. 
Entre t o d a s las s u s c r i p c i o n e s rec ib idas du ran te e l m e s d e nov iembre, se ha ce leb rado ya e l 
p r ime r sor teo, y es ta es la re lac ión d e los p rem iados : 

V PREMIO, u n " Q L ! H a reca ído en 0. J o s é Lu is V i l l anueva Gómez . C/ V i c e n t e Escudero. 
15.1.° B. Va l l ado l i d 47 005. N ú m e r o d e s u s c r i p c i ó n 6.356. 

2.° PREMIO, un M ic rod r i ve c o n su c o r r e s p o n d i e n t e In ter face. Ha reca ído en D. David Arce 
Torres. CI P ro l ongac ión d e Dan ie l , 8. San tande r 39004. N ú m e r o d e s u s c r i p c i ó n 3.087. 

3.° PREMIO, un M ic rodr i ve c o n Inter face, q u e le h a c o r r e s p o n d i d o a Javier I tu r r iaga 
Pérez. C I S ier ras Jesús , 2 7 . 2 . " Drcha. A-Haro. Logroño. N ú m e r o d e s u s c r i p c i ó n 3.186. 

4." PREMIO, o t ro M ic rod r i ve c o n su In te r face co r respond ien te . H a recaído sobre D. J u a n 
R Rivera Burgos . C I Anco ra , 34 1-1. M a d r i d 28044, N ú m e r o d e s u s c r i p c i ó n 4.452. 
El so r t eo en t re los c u p o n e s d e s u s c r i p c i o n e s , s e real izó a n t e el no ta r i o d e Madr id , Don Fel ipe 
Gómez-Acebo . 
En los p r i m e r o s d ías d e enero, t end rá lugar un nuevo sor teo, en t re t o d a s las s u s c r i p c i o n e s , 
l l egadas has ta e l 31 d e d i c iembre , y, a p r imeros d e febrero, un tercer so r teo c o n t o d a s las 
s u s c r i p c i o n e s rec ib idas has ta el 31 d e ene ro d e 1985. ¡Cuan to an tes env ie su c u p ó n , en m á s 
so r t eos pod rá pa r t i c i pa r ! 



• EL MEJOR SOFTWARE 
• C A D A ESTUCHE C O N T I E N E 4 J U E G O S DE 

EXCELENTE C A L I D A D . 
• M A N U A L DE I N S T R U C C I O N E S E N 

C A S T E L L A N O . 
• G R A B A D O P O R A M B A S C A R A S . 
• P R E S E N T A D O E N ESTUCHE DE L U J O . 

NUMERO 1 
i A incursión aérea Misiles, portavonos 
1 B Ataque mis«»es Tu avión de combale 
i C Método rápido de desarrollo quinielas 
1 D Gusano loco Monstruos, aranas. disparos, láser, ote 
NUMERO 2 2 A Simulador de vuelo nocturno 
2 B Ajedrez para maestros El mejor programa de ajedrez 
2 C Cosmonauta Arácnidos 
NUMERO 3 
3 A Teswo submarino 
3 B Fumigator 
3 C Mototron 
3 0 Space Rocus 
NUMERO 4 
4 A Simulador de vuelo F18 
4 B Basket Bear 
4 C Comoy espac»ai 
4 D Space war 
NUMERO 5 
5 A Open tennis 
5 B Jungfe axe 
5 C S Packmen 
5 D Jarama 

M O N S E R S . A . 
C / A r g o s . 9 M a d r i d 28017 - T e l é f o n o s : (91) 742 72 12 742 7 2 96. 
Por f a v o r e n v í e n m e los s i g u i e n t e s g a b i n e t e s : 

REF. N.° C A N T I D A D P R E C I O T O T A L 

N.° 1 Ptas. 2 . 8 5 0 C / U P t a s 

N.° 2 P tas 
N.° 3 P tas 
N-° 4 P t a s 

N ° 5 P tas 

• T A L O N A D J U N T O • T A L O N C O N F O R M A D O A D J U N T O G I R O P O S T A L í ¡ G I R O 
T E L E G R A F I C O H C O N T R A R E E M B O L S O T R A N S F E R E N C I A B A N C A R I A • (C ta . 
N.° 836940 de l Bco . Cen t ra l ) , ü P A G O A P L A Z A D O - S O L I C I T E I N F O R M A C I O N 

N O M B R E Y A P E L L I D O S 
D I R E C C I O N 
C I U D A D P R O V I N C I A T E L 



NOVEDADES 
INTERFACE 
PROGRAMABLE 
PARA JOYSTICK 

H a s t a aho ra u n o d e los 
p r i n c i p a l e s p r o b l e m a s q u e 
se n o s p r e s e n t a b a n a la ho-
ra d e e leg i r un j oys t i c k , e ra 
q u e s i e m p r e t e n í a m o s q u e 
b u s c a r u n o q u e se a m o l d a -
ra a nues t ras neces idades , o 
me jor d icho, q u e sirviera, por 
lo genera l , pa ra un s o l o s is-
t e m a . b i en fue ra e l d e Sin-
c la i r , K e m p s t o n o c u a l q u i e r 
o t r a U l t imamente , ya hab ían 
s a l i d o a l g u n o s I n t e r f a c e s 
q u e e ran c o m p a t i b l e s c o n 
d o s s i s t e m a s d i fe ren tes . El 
nuevo I n t e r f ace d e Investró-
n i ca , n o Sólo es c o m p a t i b l e 
c o n o c h o s is temas, s i no q u e 
a d e m á s t i ene la p o s i b i l i d a d 
d e ser p r o g r a m a d o po r no-
s o t r o s c o n a q u e l l o s va lo res 
q u e e l i j a m o s p rev iamen te . 

Rara usar lo bas ta rá única-
m e n t e c o n q u e lo c o n e c t e -

m o s a l bus t rasero d e expan-
s i ón . a n t e s d e habe r e n c h u -
f a d o e l o r d e n a d o r a la red. 
N a d a m á s hacer lo , a p a r e c e 
en la p a n t a l l a u n m e n ú c o n 
t o d a s las o p c i o n e s q u e po-
d e m o s elegi r . Rara quedar -
n o s c o n a l g u n a d e e l las , 
b a s t a r á c o n p u l s a r la «S»; s i 
lo q u e q u e r e m o s e s p a s a r a 
la s igu ien te , d e b e r e m o s pul-
sar la t e c l a «N». 

En e l d i a g r a m a a d j u n t o se 
e x p l i c a c o n t o d o d e t a l l e l as 
p o s i b i l i d a d e s de l a p a r a t o y 
el o r d e n l ó g i c o q u e e s nece-
sa r i o s e g u i r pa ra s a c a r e l 
m á x i m o p r o v e c h o a és tas . 

Una vez q u e h a y a m o s pro-
g r a m a d o e l j o y s t i c k , e s m u y 
i m p o r t a n t e tener c u i d a d o 
c o n n o a c c i o n a r é s t e ya q u e 
d e hacer lo , c o r r e m o s e l r ies-
g o d e q u e se n o s m a r q u e n 
en p a n t a l l a l os va lo res co-
r r e s p o n d i e n t e s a c a d a u n a 
d e las d i s t i n t a s p o s i c i o n e s 
d e éste. S i q u e r e m o s impe-
d i r lo . b a s t a r á c o n que. u n a 
vez e s t e m o s e n Bas ic , in t ro-

d u z c a m o s la s e n t e n c i a O U T 
251.4. De e s t e m o d o se inu-
t i l iza la p a l a n c a s in perder la 
p r o g r a m a c i ó n q u e se haya 
e f e c t u a d o . Para res t i t u i r la 
s i t u a c i ó n an ter io r , tendre-
m o s q u e i nc lu i r la s e n t e n c i a 
O U T 251.6. 

Si s a l i m o s d i r e c t a m e n t e 
a l Bas ic , e l I n t e r f ace n o ten-
d rá n i n g ú n e f e c t o s o b r e e l 
S p e c t r u m . 

Los p o r t s q u e se u s a n co-
m o sa l i da para lograr el con-
t ro l in te rno , s o n l o s s i gu ien -

240, 241, 243, 248. 249, 250 
y 251. 

U n a vez q u e e s t e m o s e n 
B a s i c e s p o s i b l e a c c e d e r a l 
m e n ú de l I n t e r f ace progra-
m a b l e u t i l i z a n d o la sen ten-
c i a O U T 251.0. De e s t e mo-
do. se o b t i e n e e l m i s m o 
e f e c t o q u e e n c e n d i e n d o y 
a p a g a n d o el o r d e n a d o r . 

C u a n d o p r o g r a m a m o s las 
p o s i c i o n e s de l j o y s t i c k . es 
deci r , ar r iba, abajo, i zqu ie rda 
y d e r e c h a , se p r o g r a m a n 

t a m b i é n las p o s i c i o n e s dia-
g o n a l e s c o r r e s p o n d i e n t e s a 
las tec las e leg idas, d e f o r m a 
a u t o m á t i c a . 

El apa ra to en c u e s t i ó n tie-
ne a d e m á s , u n a ú l t i m a posi -
b i l i dad . e s un a m p l i f i c a d o r 
d e son ido . Si c o n e c t a m o s la 
c lav i j a q u e i n c o r p o r a a la to-
m a M I C de l S p e c t r u m o la 
d e EAR. s e g ú n p r e f i r a m o s , 
o b t e n d r e m o s e l v o l u m e n 
q u e d e s e e m o s prev io a j u s t e 
de l m a n d o q u e i n c o r p o r a la 
u n i d a d . 

Se t r a ta en de f i n i t i va , d e 
u n a p a r a t o m u y p rác t i co , 
q u e es a d e m á s , u n a b u e n a 
s o l u c i ó n a la ho ra d e p lan-
tearse e l s i s t e m a d e j o y s t i c k 
q u e q u e r e m o s elegi r . 

Bas i c : PRINT, LET. IMPUT. 
G O TO, IF. FOR/NEXT. G O 
SUB. R E A D y DATA. REM. 
INT y RND. 

A l p r i n c i p i o de l l i b ro hay 
u n a i n t r o d u c c i ó n e n la q u e 
se e x p l i c a e l m é t o d o a se-
g u i r y u n a se r ie d e ins t ruc -
c i o n e s previas, m i e n t r a s q u e 
en l o s ú l t i m o s c a p í t u l o s se 
e x p l i c a c ó m o se h a c e u n 
D i a g r a m a , d e u n a f o r m a ló-
g i c a y senc i l l a . F i n a l m e n t e , 
se i n c l u y e n a l g u n o s j u e g o s 
s e n c i l l o s q u e s i rven d e d is-
t r a c c i ó n a l n i ñ o a la vez q u e 
le i n t r o d u c e n en e l m u n d o 
d e la p r o g r a m a c i ó n d e u n a 
f o r m a g r a t a y a m e n a . 

En r e s u m e n , se t r a ta d e 
u n a o b r a i n t e r e s a n t e para 
los p r i n c i p i a n t e s , q u e ana l i -
za t o d o s los p a s o s y progra-
m a s q u e c o n t i e n e e l l ib ro 
u t i l i z a n d o e j e m p l o s sen-
c i l l os . 

R e c o m e n d a d o t a n t o para 
n i ñ o s , c o m o pa ra a d u l t o s 
q u e n o s e p a n n a d a s o b r e e l 
t e m a . 

LIBROS 
BASIC PARA NIÑOS 
Editorial PARANINFO 
128 páginas 
Solía Wall y Migue! Mangada 

Bas ic para N iños , es un li-
b ro q u e t ra ta d e m o s t r a r l o s 
c o n o c i m i e n t o s b á s i c o s de l 
uso de l o r d e n a d o r y l os con-
c e p t o s e l e m e n t a l e s d e la 
p r o g r a m a c i ó n e n Bas ic . 

Ut i l i za un l e n g u a j e senc i -
l lo y m u y c o n c r e t o c o n e l f i n 
d e h a c e r l o lo m á s a s e q u i b l e 
pos ib le para el niño. El padre 
o e d u c a d o r d e b e segu i r e l li-
bro c o n el n i ñ o para or ientar-
le y a s e s o r a r l e en t o d a s las 
p o s i b l e s d u d a s . Para e s t o s 
ú l t i m o s , e l l i b ro r esu l t a rá 
m u y c la ro , a u n q u e n o ten-
g a n c o n o c i m i e n t o s p rev ios 
d e p r o g r a m a c i ó n . 

En los d i f e r e n t e s cap í tu -
los se van e x p l i c a n d o , c o n 
t o d o t i p o de de ta l l es , l o s 
p r i n c i p a l e s c o m a n d o s d e 
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TRUCOS 

5 R E M * * * A S I G N A C I O N D E D I R E C 
C I O N D E C O M I E N Z O Y L O N G I T U D T O T R 
L R S A L V A R * * * 

1 0 L E T D I R = 2 3 5 5 2 : L E T L O N G = P E E 
K 2 3 6 2 7 + 2 5 6 * P E E K 2 3 6 2 8 + 2 - D I R 

1 5 R E M * * * S A L V A E L P R O G R A M A C 
O M O B Y T E S * * * 

2 0 S A U E " P R U E B A " C O D E D I R , L O N G . 
G O T O 3 0 

3 0 C L S : P R I N T " E S T E P R O G R A M A 
S E H A A U T O E J E C U T A - D O C O M O B Y T E S . 
S O L O H E M O S S A L ' J A D O E L P R O G R A M A B R 
S I C ( I N C L U Y E N D O V A R I A B L E S D E L 
S I S T E M A ) . " 

4 0 S T O P 

GRABAR 
PROGRAMAS 
BASIC COMO SI 
FUERAN BYTES 

Den t ro de l c a p i t u l o d e 
p r o t e c c i ó n d e p r o g r a m a s se 
e n c u e n t r a la t é c n i c a d e gra-
ba r en c i n t a l os p r o g r a m a s 
B a s i c c o m o s i se t ra ta ra d e 
by tes . 

Este m é t o d o n o f u n c i o n a -
ría c o r r e c t a m e n t e en e l ca-
so d e l o s m i c r o d r i v e s : la 
c a u s a e s q u e d u r a n t e la car-
g a d e un p r o g r a m a d e s d e e l 
drive, la z o n a d e t r a b a j o 
c a m b i a d e a c u e r d o a la in-
f o r m a c i ó n a la q u e a c c e d e 
s u c e s i v a m e n t e , c o n lo c u a l 
é s t a n o c o r r e s p o n d e a lo 
q u e h a b í a m o s sa lvado en un 
p r i nc ip io . 

A n t e s d e nada , hay q u e 
d e c i d i r q u é es lo q u e quere-
m o s sa lvar (para o b t e n e r la 
d i r e c c i ó n d e comienzo) , y s u 
l o n g i t u d e n bytes. 

D i r e c c i ó n d e c o m i e n z o : 

1— I n c l u y e n d o la pan ta -
l la: DIR = 16384. 

2 — P r o g r a m a B a s i c e n 
a d e l a n t e : D I R = 
=23552 . 

L o n g i t u d e n by tes d e la 
pa r te d e la m e m o r i a q u e 
q u e r e m o s sa lvar : 

1— S ó l o p r o g r a m a Bas i c : 
LONG = PEEK 23627 + 256 
' PEEK 23628 + 2 - DIR 

2 — P r o g r a m a m á s varia-
b le : 

LONG = PEEK 23641 + 256 
' PEEK 23642 + 1 - DIR 

3 — C o n b y t e s o c ó d i g o 
m á q u i n a i n c l u i d o : 
L O N G = ú l t i m a di-
r e c c i ó n de l c / m + 1 

— DIR 

La o r d e n f i na l q u e debe-
m o s da r a l o r d e n a d o r es: 

SAVE «nombre» C O D E DIR, 
L O N G 

q u e d e b e es ta r e n u n a l i nea 
d e p r o g r a m a ; h a r e m o s un 
GOTO a e s a l inea y e s o e s 
todo. 

U n a p r e c a u c i ó n q u e e s 
i m p r e s c i n d i b l e t o m a r s iem-
pre e s SALVAR LA Z O N A DE 
L A S V A R I A B L E S D E L SIS-
T E M A . 

INVERTIR 
LOS ATRIBUTOS 
DE PANTALLA 

C o n t i n u a n d o c o n e l asun-
to d e invert i r e l c o n t e n i d o d e 
la p a n t a l l a , p r e s e n t a m o s la 
q u e p o d í a m o s d e n o m i n a r 
« s e g u n d a par te» d e la cues -
t i ón ; d e la m i s m a f o r m a q u e 

i n v e r t í a m o s l o s c a r a c t e r e s 
d e la p a n t a l l a , h a r e m o s lo 
m i s m o c o n los a t r i bu tos . 

De nuevo n o s v e m o s obl i -
g a d o s a recur r i r a l c ó d i g o 
m á q u i n a por razones d e ve-
l o c i d a d y d e senc i l lez de pro-
g r a m a c i ó n . 

El m é t o d o e m p l e a d o en 
a m b a s r u t i n a s e s p rác t i ca -
m e n t e e l m i s m o , y p u e d e n 
u t i l i za rse j u n t a s o por sepa-
rado. 

MAS DE UN JUEGO 
DE CARACTERES 
GRAFICOS 

Para t o d o s los a m a n t e s 
d e los j u e g o s y, s o b r e todo, 
pa ra los p r o g r a m a d o r e s q u e 
se e n c u e n t r a n c o n q u e los 
21 g r á f i c o s d e f i n i d o s por e l 
u s u a r i o se a g o t a n a l as pri-
m e r a s d e c a m b i o , p resen ta -
m o s u n a p e q u e ñ a t é c n i c a 
q u e n o s p e r m i t i r á e m p l e a r 
t o d o s l o s j u e g o s d e carac te -
res q u e q u e r a m o s . 

H a y u n a va r i ab le de l s is-
t e m a s i t u a d a e n las pos ic io -
nes d e m e m o r i a 23675 y 
23676, d e n o m i n a d a UDG, 
c u y o c o n t e n i d o a p u n t a a la 
d i r ecc i ón de l p r imer carác ter 
g r á f i c o d e f i n i d o po r e l usua-
rio. 

S i c a m b i a m o s e s a d i rec-
c i ó n d e m e m o r i a por o t ra , el 
o r d e n a d o r c ree rá q u e e l jue-
g o d e c a r a c t e r e s g r á f i c o s 
e s t á en o t r a d i r e c c i ó n ; se-
g ú n e l n ú m e r o d e veces q u e 
h a g a m o s esto, t a n t o s jue-
g o s d i s t i n t o s t e n d r e m o s . 

S u p o n g a m o s q u e quere-
m o s a l m a c e n a r un s e g u n d o 
j u e g o a pa r t i r d e la p o s i c i ó n 
d e m e m o r i a 40960; e s t e nú-
m e r o e s 160 x 256 m á s ce-
ro. As í q u e h a r í a m o s P O K E 
23675,0 y P O K E 23676,160 
d e s p u é s d e i n t r o d u c i r nues -
t ros g r á f i c o s e n la m e m o r i a . 

En e s t e e s p a c i o t a m b i é n t i e n e n ca-
b i d a l os t r u c o s q u e n u e s t r o s lecto-
res q u i e r a n p roponer . 
Para el lo, n o t i e n e n m á s q u e enviar-
los po r c o r r e o a M I C ñ O H O B B Y , 
C / A r z o b i s p o Morc i l l o . 24. o f . 3 y 4, 
Madr id-28029- j 

1 D A T A 2 4 . 3 , 3 3 , 2 2 4 , 8 7 , 6 , 2 2 , 1 7 , 3 
2 , 0 , 2 5 , 2 2 9 , 2 1 3 , 1 9 7 , 6 , 1 6 , 2 7 , 2 2 9 , 2 
5 , 2 3 5 , 2 2 5 , 1 2 6 , 7 9 , 2 6 , 1 1 9 , 1 2 1 , 1 8 , 3 
5 , 2 7 , 1 6 , 2 4 6 , 1 9 3 , 2 0 9 , 2 2 5 , 1 6 , 2 2 7 , 2 
5 1 , , 2 0 1 

4 0 F O R 1 = 5 0 1 0 0 T O 5 0 1 3 6 : R E A D 
X : P O K E I , X : N E X T I 

5 0 F O R 1 = 0 T O 2 1 : P R I N T A T 1 , 0 
; P A P E R 4 ; I N K 0 ; " 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 
4 5 " ; P A P E R 3 ; I N K 0 ; " 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 
1 2 3 4 5 " : N E X T I 

6 0 R A N D O M I Z E U S R 5 0 1 0 0 
7 0 S T O P 
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HARDWARE 
r 
COMO HACER 
BUENAS GRABACIONES 
Primitivo de FRANCISCO 

Tratamos el tema del cassette esta semana porque 
conocemos la gran problemática que existe entre 
nuestros lectores respecto a la carga y salvamento de 
programas y juegos en cinta magnética. Con lo que 
sigue tratamos de proporcionar una ayuda razonada 
sobre el tema. 

E l e m p l e o de u n cassette de a u d i o co-
m o u n i d a d de m e m o r i a de masa en el 
Spect rum, obedece a tres razones p r i m o r -
diales. U n a de ellas es su coslo. E n la ac-
tua l i dad , todos d i sponemos de un cas-
sette de a u d i o más o menos so f i s t i cado 
en casa. Por o t ra parte, en los ú l t i m o s 
años se han p o p u l a r i z a d o e n o r m e m e n t e 
los minicassettes por tá t i les para au r i cu -
lares, c i rcuns tanc ia ésta que d e t e r m i n a 
que e fec t ivamente este i n s t r u m e n t o sea, 
c o m o m e m o r i a de masa, lo más ba ra to 
que existe. 

L a segunda razón en favor de l casset-
te, es su s imp l i c i dad de m a n e j o y ro-
bustez. 

La tercera razón es la g ran re lac ión 
cos to -capac idad que se da en el cassette. 
Pensemos que en el S p e c t r u m t ina c in ta 
de med ia hora p o r cada cara (C-60) pue-
de a lmacenar del o rden de 375 K B y l c s 
por cara. E n tota l , serían unos 70 KBytes. 

U n a c in ta de ca l idad med ia puede cos-
tar unas 200 pts., lo que conv ie r te a la 
cassette c o m o m e m o r i a de masa d i f í c i l 
de sust i tu i r frente al mercado de gran pú-
b l ico. 

Estos mot i vos han de te rm inado que la 

g ran mayor ía de los fabr icantes de m i -
croordenadores se hayan inc l inado po r la 
i nc lus ión , en sus sistemas, de d ispos i t i -
vos electrónicos y sof tware para el uso del 
audiocasset te c o m o m e m o r i a de masa. 

E n el caso del Spec t rum, el s is tema a 
cassette, p o r su cos to s in d u d a , ha teni -
d o tan ta acep tac ión c o m o el p r o p i o m i -
c roo rdenador , d a n d o lugar a que la 
t ransferenc ia y venta del so f tware d i spo-
n ib le se haga m a y o r i t a r i a m e n t e vía 
audiocassette. 

Inconvenientes principales 

Los detractores del cassette para uso 
en microordenadores, arguyen su fal ta de 
operat iv idad, sobre todo, en el t ratamien-
to de arch ivos y l levan razón. O t r o s in-
convenientes son su l e n t i t u d de t ransfe-
rencia, de t odos c o n o c i d a , su necesaria 
ope ra t i v i dad m a n u a l y sobre l odos el los, 
su a l ta capac idad de p r o d u c i r errores en 
la t ransferenc ia , c i r cuns tanc ia esta ú l t i -
m a que se da con mayor p ro fus ión cuan-
d o se usan cassettes grabadas con d is t in to 
mecan ismo. N o obs tan te y, a pesar de lo 
d i cho , es y será en u n f u t u r o i nmed ia to , 

el cassette, el sistema de m e m o r i a de ma-
sa más u t i l i zado po r los consumidores de 
so f tware p o r su cos to -capac idad hasta 
que o t ros sistemas mecánicos, c o m o el 
d isco, o e lect rón icos, c o m o la m e m o r i a 
de bu rbu jas magnét icas, sean capaces de 
desplazar al audiocassette. 

El̂  cassette y el Spectrum 

E n el Spec t rum, el acceso a cassette es-
tá ¡ m p l e m e n t a d o m u y sat is fac tor iamen-
te. C o n relat ivamente poco Sof tware con-
ten ido en R O M , se ha seguido un siste-
m a bastante f iab le y fác i l de usar, t an to 
desde B A S I C c o m o desde C O D I G O D E 
M A Q U I N A . La t ransmis ión Spec t rum-
Cassette se efectúa en serie, de m o d o que 
las ru t i nas in ternas descomponen cada 
Bytc de m e m o r i a al ser t r a n s m i t i d o y lo 
envían o lo reciben Bit a B i t , po r las con-
ducc iones eléctr icas con el cassette. La 
ve loc idad med ia de t ransmis ión es de, 
ap rox imadamen te , 1.600 baud ios , equi-
valentes a 1.600 Bi ts po r segundo. Esta 
ve loc idad no es n i al terable, n i opc iona l , 
ya que está impues ta po r las ru t inas de 
L O A D y S A V E residentes en R O M . N o 
obstante, desensamblándolas y reducien-
d o los t i empos de pausa de los ceros y 
unos que des f i la rán en serie po r E A R o 
p o r M I C , se puede a u m e n t a r la veloci-
d a d de t ransmis ión hasta lo m á x i m o que 
a d m i t a el cassette de que se d isponga. 
Por c i ta r a l g ú n l ím i te teór ico, se puede 
dec i r que para audiocassette que d ispon-
ga de un a n c h o de banda de 10 K H z 
(Frecuencia t íp ica en un apara to no de 
al ta Habi l idad) , la veloc idad m á x i m a f ia-
ble podr ía ser de unos 5.000 baudios. Por 
supuesto, estas ru t inas habr ían de estar 
ubicadas en R A M , tal y c o m o ocurre con 
a lgunos de los métodos de t ransmis ión 
y p ro tecc ión de so f tware en cassettes co-
merciales. 

C A B E C E R A O E T R A N S M I S I O N 

I I 90 .6 f t t s 2IOFI<S^ . 2 4 3 . 3 / ^ S 

S I N C R O N I S M O 

.1 

I I CERO LOGICOl 

D i a g r a m a d e t i e m p o s d e la t r a n s m i s i ó n s e r i e a l c a s s e t t e . 
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Formato de la transmisión 
a cassette 

Toda t ransmis ión n o r m a l i z a d a a cas-
sette, se c o m p o n e de dos bloques: el b lo -
que de cabecera y el b loque de datos, en-
tre ambos existe una pausa p róx ima al se-
g u n d o y med io . 

E n la cabecera y, prev io a l env ío de los 
bytes ident i f i cadores del p r o g r a m a que 
viene a c o n t i n u a c i ó n , se genera un t ren 

de impu l sos de o n d a cuadrada , c o n una 
frecuenciadc 807,3 H z que permanece ac-
t i va du ran te c inco segundos. Esta señal 
prev ia, t iene un c o m e t i d o elevar a l p u n -
to ó p t i m o de l n ive l de g rabac ión en los 
cassettes de registro a u t o m á t i c o . (E l re-
g is t ro a u t o m á t i c o c o n t r o l a constante-
mente el n ive l en el v o l u m e n de graba-
c i ó n a m p l i f i c a n d o o a tenuando, c o n el 
f i n de evi tar señales demas iado débi les 
que tender ían a c o n f u n d i r s e c o n el r u i -

r ica y 3 que es un b l o q u e en o b j e t o o có-
d i go máqu ina . A con t inuac ión , vienen 10 
bytes por tadores del n o m b r e del p rogra-
ma, después dos bytes con la l ong i tud del 
p r o g r a m a , luego o t ros dos c o n la d i rec-
c i ó n de a r ranque del p r o g r a m a , siguen 
o t ros dos c o n la ub i cac ión de las var ia-
bles del basic y p o r ú l t i m o , un byte de 
p a r i d a d para la c o m p r o b a c i ó n de la co-
rrecta i r ansm is i ón s in e r ro r de la ca-
becera. 

F R A G M E N T O D E 

CINTA M A G N E T I C A 

1 

1 l l " . 
n o n o 

V / / / / / / ? / / / / / 
P O S I C I O N E S D E L A 

R E N D I J A M A G N E T I C A S E G U N 
L A A L T U R A D E L A C A B E Z A 

R E N O I J A M A G N E T I C A 

La c a b e z a r e p r o d u c t o r a d e l c a s s e t t e e s m ó v i l e n u n a d e s u s f i j a c i o n e s g r a c i a s a la a c c i ó n d e u n t o r n i l l o y u n m u e l l e . 

U N O L O G I C O 

d o e léc t r ico de g rabac ión o ev i tar seña-
les demas iado fuertes que p roduc i r ían sa-
t u r a c i ó n en la c in ta . Este sistema está 
m a y o r i t a r i a m e n t e i m p l a n t a d o en los 
audiocasseues). Tras esta señal se t rans-
m i t e n en serie 19 bytes en el s iguiente or-
den: el p r i m e r byte es 1111 F L A G ind ica -
t i vo de que lo que c o n t i n ú a , es una ca-
becera en cuyo caso es 0 0 H , o u n b lo -
que de datos. E n este segundo caso sería 
F F H (255). A c o n t i n u a c i ó n , s igue o t r o 
byte i nd i ca t i vo de l t i p o de b l o q u e de da-
tos q u e l legará después: 0 ind ica rá que 
es u n b l o q u e en B A S I C , 1 ind ica rá que 
es u n b l o q u e c o m p u e s t o p o r una m a t r i z 
numér ica , 2 que es una m a t r i z a l f anumé-

E1 b l o q u e de datos que sigue a la ca-
becera, está t a m b i é n preced ido de un to-
n o de 807,3 H z que d u r a dos segundos. 
E l resto de l b l o q u e se t ransmi te s im i la r -
mente a la cabecera. 

Señales eléctricas 
de la transmisión 

Los bytes se t ransmi ten , c o m o ya he-
mos menc ionado , en serie, po r lo que ha-
ce fa l ta una per fec ta d i s t i n c i ó n ent re los 
ceros y los unos lógicos que se desplazan. 

Tanto los unos c o m o los ceros se com-
ponen de u n impu lso , cuyo per íodo se re-
par ten a l 5 0 % la ausencia de señal (0,75 
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HARDWARE 
V.) y la presencia (1,3 V. tensiones a m -
bas tomadas en el p i n 28 de la U L A ) . E l 
pe r i odo del u n o lóg ico t r a n s m i t i d o es, 
aprox imadamente , el dob le al del cero ló-
gico, lo que de te rm ina que el u n o opera 
a la m i t a d de la f recuenc ia que el cero. 
Estas frecuencias son: 1.024 H z para el 
uno , y 2.055 H z para el cero. Tras el to -
no de t ransmis ión se inc luye un i m p u l s o 
s iempre de r á p i d o pe r i odo i r regu la r 
(190,6 , t S para 0,75 V. y 210 , iS para 1,3 
V.) Para más detal les y c o m p r e n s i ó n de 
lo d icho , u t i l i ce la f igura n ú m e r o 1. 

De este c o m p e n d i o de impulsos, resul-
ta una f recuencia med ia de t r ansm is i ón 
de a p r o x i m a d a m e n t e 1.610 H z . 

Hardware interno de acceso 
a cassette 

Por el t e rm ina l 28 de la U I . A se co-
m u n i c a el Spec t rum con el cassette, tan-
to para salvar c o m o para cargar ; pero la 

D e t a l l e d e l m é t o d o 
d e a j u s t e d e la 
a l t u r a d e la c a b e z a 
m a g n é t i c a d e l 
c a s s e t t e . 

tas musicales. Este t e r m i n a l en su etapa 
de sal ida; es capaz de entregar tres ten-
siones eléctr icas di ferentes, según la fun -
c i ó n que esté c u m p l i e n d o en un de te rmi -
n a d o m o m e n t o . As í , para el cero lóg ico 
entrega 0,75 V., para el u n o de sal ida ha-
c ia el cassette entrega 1,3 V. y para act i -
var el buzzer i n te rno o m in ia l t avoz , la 
U L A entrega 3,3 V. Este ú l t i m o n ive l 
e léc t r ico está e levado respecto al de sali-
da a cassette a fin de que en las opera-
c iones de S A V E n o suene el buzzer, pero 
sí en las de BEEP. Los dos d i o d o s pues-
tos en serie con el m in ia l tavoz , hacen que 
só lo el n ivel de tens ión 3,3 sea capaz de 
act ivar le, ya q u e la señal ha de superar 
los 1,4 V. t íp icos de la tens ión de u m b r a l 
que s u m a n estos dos d iodos . 

E l d i o d o c o n respecto a masa que se 
ha l la a la derecha del buzzer, protege a 
la U L A de picos negat ivos que, en fo r -
m a de t rans i to r io , se p o d r í a n presentar 

r~\ 

señal procedente de l cassette. Su deno-
m i n a c i ó n E A R hace a lus ión a au r i cu la r 
y ha de ir u n i d a a la sal ida de au r i cu la r 
del cassette. 

C o m o conse jo práct ico, es buena nor -
m a acos tumbrarse a usar para el m i s m o 
c o m e t i d o los m ismos colores de los jacks 
o c lav i jas p r o p o r c i o n a d o s c o n el m i -
c roo rdenador , aunque, en p r i nc i p i o , los 
colores son indi ferentes c o n respecto a 
E A R o a M I C . E l i n te rcamb io de E A R 
p o r M I C , n o daña n i al Spec t rum ni al 
cassette, tan só lo no func iona ra la trans-
m is ión . 

Errores en la transmisión 
Es frecuente obtener errores en la 

t r ansmis ión deb ido, p r inc ipa lmen te , a la 
a l t u ra de la cabeza de rep roducc ión y 
g rabac ión . 

Todos los cassettes d i sponen en sus 
mecan ismos de una regu lar izac ión de la 

PERFORACION E N L A C A J A 

. AVANCE 
• D E L A 

CINTA M A G N E T I C A 

U L A opera d ig i ta lmente, po r lo que pre-
cisa de u n a senci l la in ter face para env iar 
y rec ib i r señales del cassette. Esta in ter -
face «S inuso ida l i za» las señales dig i ta les 
que le entrega la U L A , para ser envia-
das a l cassette, al t i e m p o que adap ta i m -
pedancias de ent rada y sal ida ent re el 
Spec t rum y el cassette. 

Por el m i s m o t e r m i n a l 28, salen t a m -
b ién las señales aud ib les que genera el 
p rograma, c o m o disparos a O V N I S o no-

desde el exter ior y s im i la r c o m e t i d o c u m -
ple el condensado r de 10 KpF . 

E l resto de la c i rcu i te r ía es la au tén t i -
ca in te r face Spect rum-Casset tc . 

Por la t o m a de la par te pos te r io r de l 
Spec t rum, d e n o m i n a d a M I C , sale la se-
ña l hac ia el cassette. Su d e n o m i n a c i ó n 
M I C se debe a que ha de ir conec tada 
a la en t rada de M I C R O F O N O E X T E -
R I O R del cassette. Por la o t ra t o m a pos-
te r i o r E A R , en t ra hac ia el Spec t rum la 

a l tu ra de la cabeza. D icha regular izac ión 
se ob t iene med ian te el retoque de un tor-
n i l l o que se encuent ra a l e fecto en u n o 
de los laterales de f i j a c i ó n de la cabeza. 
Este to rn i l l o , lleva en su par te in fer io r u n 
mue l le para fac i l i ta r el m o v i m i e n t o ver-
t ica l de la cabeza. 

U n a cabeza m a l a jus tada no lee co-
r rec tamente su pista respectiva, inc luso 
puede l legar a solaparse c o n la pista con-
t i gua grabada en el sen t ido con t ra r i o . Si 
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la cabeza n o está c o r r e c t a m e n t e a l i nea -
d a c o n la p is ta g r a b a d a , a d e m á s de ate-
nuac iones de señal, se p r o d u c i r á u n a ine-
v i t ab le d e g r a d a c i ó n de los a r m ó n i c o s su-
per iores de la señal o u n a i n t r o d u c c i ó n 
indeseada de espüreos p roceden tes de la 
zona de p is ta s in grabar . T o d o esto da lu -
gar, i nev i t ab lemen te y c o n t o d a segur i -
d a d , a la d e g r a d a c i ó n de la señal o r i g i -
na l y p o r ende, a u n e r r o r a la i n t e r p r e -
t ac i ón de la m i s m a p o r el m i c r o o r d e -
nador . 

1.a a c c i ó n a t o m a r es s i empre la m i s -
m a , i n t r o d u c i r u n d e s t o r n i l l a d o r de p u n -
ta f i n a p o r la p e r f o r a c i ó n q u e suele exis-
t i r en la ca ja de p lás t i co de l cassette p re -
v is ta a l efecto. Esta p e r f o r a c i ó n c o i n c i -
de c o n el t o r n i l l o de a jus te de la cabeza 
c u a n d o el cassette es pues to en P L A Y o 
estado de r e p r o d u c c i ó n . 

Este t o r n i l l o suele ven i r se l lado de o r i -
gen; pero n o debe i m p o r t a r su re toque , 
ya q u e va a ser i n e v i t a b l e m e n t e c u a n d o 
se desea r e p r o d u c i r c in tas q u e nos h a n 
prestado. 

E n la p rác t i ca h e m o s p o d i d o c o m p r o -
bar, a veces hasta la angus t i a , q u e cada 
u n o t e n e m o s u n a a l t u r a t í p i c a de cabeza 
p o r l o q u e la i m a g e n de l d e s t o r n i l l a d o r 
j u n t o a l cassette del S p e c t r u m , v iene sien-

d o t íp ica. Si el cassette des t i nado a l Spec-
t r u m n o t iene p e r f o r a c i ó n , es m e j o r p r o -
ceder a hace r l a c o n u n a m i n i t a l a d r a d o -
ra y c o n c u i d a d o d e n o d a ñ a r el meca -
n i s m o . E l a g u j e r o se hará j u s t o e n c i m a 
de l t o r n i l l o de a jus te , y e l cassette pues-
t o en P I . A Y . 

C o m o c o n s e j o f i n a l , r e c o m e n d a m o s 
tener u n a cassette a gu isa de p a t r ó n pa -
ra res taurar la cabeza a nues t ra p o s i c i ó n 
p a r t i c u l a r u n a vez c a r g a d o el p r o g r a m a 
pres tado. C o n las c in tas p rop ias , si están 
grabadas todas a la m i s m a a l tu ra , n o sue-
le habe r p r o b l e m a s de carga. 

L o c a l i z a c i ó n d e 
la p e r f o r a c i ó n 
p a r a e l a j u s t e d e 
la c a b e z a e n u n 
a u d i o c a s s e t t e . 

SOFTURRE 
CEÍ1TER 

PROGRAMAS 

• T O D O EL S O F T 
• C L U B D E V I D E O J U E G O S 
• C L U B D E U S U A R I O S 
• C U R S I L L O S 
• I N F O R M A C I O N 

E T C . 

E N V I O S P O R C O R R E O Y C O N T R A R E E M B O L S O 

TFI ÍQm 4 3 ? 0 7 31 

AV. M I S T R A L , 1 0 , I o D escal. ¡ z d a . T E L . 4 3 2 0 7 31 0 8 0 1 5 B A R C E L O N A 

ü ; a { r j » f l ¡ i y i j j a p f l g r j i y f 

• S P E C T R U M 
• O R I C A T M O S 
• C O M M O D O R E 64 
• S P E C T R A V I D E O 
• A M S T R A D 
• I B M P C y X T 
• D R A G O N 



PROGRAMAS MICROHOBBY 

DIAMANTES 
DE HIELO 

Ante un título ton sugestivo sólo se puede esperar un 
programa realmente bueno. Este es, pues, el <aso de 
DIAMANTES DE HIELO, un gran juego que le situará en 
otro sistema espacial en donde la búsqueda de 
diamantes y los peligros serán la tónica dominante. 

Va l iéndose de la p a n t a l l a , se p o d r á si-
m a r en e ineo s is temas p l a n e t a r i o s d i f e -
rentes en los q u e se encuen t ran d i s t r u b u i -
d o s d iez f l a m a n t e s d i a m a n t e s , o b j e t i v o 
de su m i s i ó n . Para recoger los , debe rá 
descender de la nave, s i empre t e n i e n d o 
en cuen ta q u e ha d e estar c o m p l e t a m e n -
te parada y sin e n e m i g o a la v ista que pu -
d ie ra acaba r c o n e l l a en nues t ra ausen-
c ia . 

Deberá tener c u i d a d o , t a m b i é n , c o n 

las m i n a s q u e c u b r e n la s u p e r f i c i e de l 
p l a n e t a y q u e p u e d e n ser n e u t r a l i z a d a s 
c o n sus d isparos . H a de saber, i g u a l m e n -
te, q u e pa ra c a m b i a r de s is tema debe a l -
c a n z a r c o n la nave el t ú n e l d e sa l i da y 
p u l s a r 0 . 

F i n a l m e n t e , s ó l o nos q u e d a a d v e r t i r l e 
q u e cada d i s p a r o , as i c o m o cada « te le-
p o r t a c i ó n » , c o n s u m e energía, y q u e 
c u e n t a c o n c ie r tos l ím i tes : 6 naves, 5 v i -
das y u n a energía d e 99. Suerte. 

< C * l T H E N I F I X »1 
su f !~4 íoo 

5 5 0 FOR r>=2 TO 5 P L O T 2 , n DRf i 
ü 2 S 1 . 0 NEXT n 

5 6 0 FOR n = 2 8 T O 3 1 P L O T 2 , n C 
RAL' 2 5 1 , 0 NEXT -

RT 2 0 , 1 2 , I N U E R S E 
M O N T E S " 

S u e 6 6 2 0 
1 6 4 0 P R I N T RT £ 
I N K 3 , " E N E R G I A ' 

5 GO SUS 9 2 0 0 
1 0 GO SUB 9 1 7 5 
1 1 BORDER 0 PRPER 0 

& 
1 0 . 1 1 , " D I A M A N T E S " 

12 MICROHOBBY 



I F I N K E Y » 3 " 0 " T M E N GO 5UB 
I F I N K E Y $ = " p " TMEN GO SUB 

3190 IF 1=1 TMEN GO TO 3060 

t p - 1 1 G Ó X ^ 6 «1300 
712 ZF R T T R < 1 6 , t p - l ) = 4 6 T M E N L 

P A P E R 5 , " " 

NT HT 1 6 , t p . P A P E R S , I N K 0 ; " * " 
•174.0 I F tp /2 < » I N T < t p / 2 ) T H E N PR 
I N T RT 1 6 , i p . RRPER 5 . I N K 0 ; " * " 
4 . 7 4 5 I F dP = l T H E N GO SUB 6 6 0 0 
4 7 5 0 R E T U R N 
4 7 5 9 REM p i l o t o d e r e c h a 
4 7 6 0 I F R T T R < 1 6 , t p + l ) = 4 3 T H E N P 
R I N T RT 1 6 , t P , P A P E R 5 , " " L E T 
t p = t p + l GO TO 4 8 0 0 
4 7 6 3 I F R T T R ( 1 6 , t p + l ) = 4 6 T M E N L 
ET d P « l 
4 7 6 5 P R I N T RT 1 6 , t p , P R P E R S , 
4 7 7 0 L E T t p = t p + l 
4 7 7 5 I F t p / 2 = I N T < t p / 2 ) T H E N P R I 
NT RT 1 6 , t p , PRRER 5 , I N K " ' 

4 7 3 5 RETURN 
4 8 0 0 REM 
4 8 0 5 FOR 

= 1 T H E N GO SUB 6600 

= 4 TO 1 S T E P - 1 
4 3 1 0 P R I N T RT 1 6 , t p , P R P E R 5 . " * " 

B E E P . 1 , n 
4 8 2 0 P R I N T RT 1 6 , t p , PRPER 5 , " * " 
: B E E P . 1 , n - 1 0 
4 3 3 0 P R I N T RT 1 
: B E E P . 1 , n - 2 0 
4 8 3 5 N E X T r. 
4 3 4 0 P R I N T RT 1 6 , t p , PRPER 5 . 
4 3 4 3 GO SUB 8 3 7 0 
4 3 4 5 GO SUB 6 5 0 0 
4 3 5 0 GO TO 2 0 5 0 

? , P R P E B 5 , 1 

4 9 0 0 L E T =1+1NT IRND+30) 
4 9 0 3 I F R T T R ( 1 6 , t p > = 4 3 T H E N GO 
TO 4 8 0 0 
4 9 0 4 I F R T T R ( 1 6 . t p 1 = 4 6 T H E N GO 

4 9 1 0 FOR n = 1 TO 7 
4 9 2 0 P R I N T RT 1 6 , 
4 9 3 0 B E E P . 0 0 5 , n 
4 9 4 0 NEXT n 
4 9 5 0 NEXT X 
4 9 6 0 GO SUB 6 6 6 0 
4 9 9 5 R E T U R N 
4 9 9 9 REM P i n t a t i 
5 0 0 0 P R I N T flT J x , 
, RT l x + 1 , l y . ZP 
5 0 1 0 R E T U R N 

B E E P . 0 0 5 , n 

l y , OUER 1 , 

5 1 1 0 I F R T T R ( 
GO TO 6 0 0 0 
5 1 1 5 R E T U R N 
5 1 2 0 I F l x = 0 
5 1 9 5 R E T U R N 
5 2 0 0 I F R T T R ( 

TO 6 0 0 0 
5 2 1 0 I F R T T R < 
GO T O 6 0 0 0 
5 2 1 5 R E T U R N 
5 2 2 0 I F t x = 1 2 
5 2 9 5 R E T U R N 
5 3 0 0 I F RTTR ( 

T O 6 0 0 0 
5 3 1 0 I F R T T R ( 
GO TO 6 0 0 0 
S 3 1 5 R E T U R N 
5 3 2 0 I F l y = 3 0 
5 3 9 5 R E T U R N 
5 3 9 9 REM f u e | 0 

P L O T OUER 
DRRU OU 

T H E N L E T t x 

5 4 0 5 FOR 

5 4 2 0 NEXT 
5 4 2 5 B E E P 
ND f y - i y < = 5 TM 
5 4 4 0 GO SUB 
5 5 0 0 RETURN 
6 0 0 S P R I N T 

6 0 1 0 FOR 

6 0 2 2 B E E P . 0 5 
6 0 2 5 N E X T n 

• w 6 0 2 7 FOR 
^ 6 0 3 0 

H E N L E T l y = l y - 1 

1 0 B E E P . 0 1 . - 2 0 
HEN I F f y - l y . = 1 R 
N GO SUB 6 3 0 0 

OUER 1, B 

OUER 1 , B R I 
y , OUER 1 , B 

I N T RT 
GHT 1 . RT 
R I G H T 1 , " * * " 
6 0 3 2 B E E P . 0 5 , - ! 
6 0 3 5 N E X T n 
6 0 3 7 FOR r. = 1 T O 
6 0 4 0 P R I N T RT 
GHT 1 ; " x x " ; R T 
R I G H T l - " x x " 
6 0 4 5 B E E P . 0 5 , - 6 0 
6 0 5 0 N E X T n 
6 0 5 2 N E X T t 
6 0 5 5 FOR n = 1 T O 2 P R I N T RT 
y , OUER 1 , " P R I N T RT 1X4 
6 0 S 7 N E X T n 
6 0 6 0 GO SUB 6 4 0 0 
6 0 7 0 L E T l X =5 L E T l y x l 
6 0 7 5 GO SUB 5 0 O O 
6 0 9 5 R E T U R N 
6 0 9 9 REM p i n t a n a v e e n e n g a 
6 1 0 0 P R I N T RT 
6 1 1 0 R E T U R N 
6 2 0 0 REM f u e g o 
6 2 0 3 I F ( — -
6 2 0 5 FOR 

OUER 1 ; " - r f " 

6 2 0 3 I F í y < 5 T M E N R E T U R N 
6 2 0 5 FOR n = 1 TO 2 
6 2 1 0 P L O T OUER 1 , f y * 8 - l , 1 7 2 - f 
6 2 2 0 N E X T 
6 2 2 5 8 E E P 

OUER 1 , - 3 1 , 0 
Z>1 , e B E E P .WJL," 

6 2 3 0 I F f x = l x T M E N I F f y - l y 
ND f y - l y < = 5 T M E N GO SUB 6 0 0 0 
6 2 4 0 I F f x n l x + 1 T H E N I F ' 

RND f y - l y < = 5 T H E N " 
6 2 S 0 R E T U R N 
6 3 0 0 REM 

2)1 , -10 

SUB 

6 3 0 3 P R I N T 
6 3 0 5 FOR n = 1 TO 2 
6 3 0 7 P R I N T RT f x , 
V E R B E E P 
6 3 0 9 FOR n = 1 T O 2 
6 3 1 0 P R I N T RT f x , 
UER 1 , " * * • • : B E E P 
6 3 1 5 FOR n = 1 T O 2 
6 3 2 0 P R I N T RT f x , f 
UER 1 , " x x " B E E P 
6 3 2 5 FOR n s i TO 2 
y , OUER 1 ; " 

Í 3 3 0 L E ? 1 = 0 
6 3 4 0 L E T f x = 
6 3 5 0 R E T U R N 
6 4 0 0 REM n a v 
6 4 1 0 L E T d a » 
6 4 2 0 I F dam = 6 T M E N GO T O 9 9 0 0 
6 4 3 0 REM z $ r e p o r t 
6 4 4 0 P R I N T RT 2 0 , 
SE 1 , d a m 
6 4 5 0 R E T U R N 
6 5 0 0 REM v i d 
6 5 1 0 L E T l i v 
6 5 2 0 P R I N T RT 2 0 , 1 
RSE l . l i v 
6 5 3 0 I F l i v = 0 T H E N 
6 5 5 0 R E T U R N 
6 6 0 0 REM d i a m 
6 6 1 0 L E T d í a 
6 6 1 5 L E T d P = 
6 6 1 7 I F d i a = 
6 6 2 0 P R I N T R 
6 6 2 5 ÉJEEP . 1 , 0 B E E P 

). OUER 1; "TI 
L, BRIGHT 1, 54,-45 NEXT 

S, BRIGHT 1, 4.-SO: NEXT 

Í, BRIGHT 1, 4,-55. NEXT PRINT RT f x . 

INK 4; INUER 

1 ; I N K 5 , I N U E 
GO TO 9900 

0 THEN GO TO 9960 20,21; INK 6; INUE 

6 6 2 7 I F d i _ 
6 6 5 0 R E T U R N 
6 6 6 0 REM e n 

N GÓ ÉUB 8380 

6 6 7 S P R I N T RT 2 0 , 2 9 , " B i " 
6 6 8 0 P R I N T RT 2 0 , 2 9 , I N K 3 , I N U E 
RSE 1 , e n 
6 6 9 0 I F e n = 0 T H E N GO T O 9 9 0 0 
6 7 0 0 R E T U R N 
7 3 5 0 REM s a l i d a s e c t . 
7 3 5 5 GO SUB 8 3 6 5 GO SUB 8 3 0 0 G 
O SUB 7 4 0 0 
7 3 6 0 L E T n o v s l 
7 3 7 0 P R I N T RT 1 9 , 1 ; " 
7 3 7 5 FOR n = 1 1 2 : B E E P . 0 2 , n 
B E E P . 0 2 , n + 1 0 B E E P . 0 2 , n 
XT n 
7 3 8 0 GO TO 6 0 0 
7 4 0 0 REM s u p e r f i c i e 
7 4 1 0 FOR n = 1 4 T O 1 7 
7 4 2 0 P R I N T RT n , 1 ¿ " 
7 4 3 0 N E X T n 
7 4 4 0 R E T U R N 
7 4 5 0 REM m m a s e s p a c i a l e s 
7 4 5 5 FOR n = 1 TO 1 0 
7 4 6 0 L E T S»X = 1 • I N T ( R N D * 1 1 > 
7 4 6 5 L E T s m y = 4 • I N T > R N D * 2 4 J 
7 4 7 0 P R I N T RT « m x , s m y , I N K 4 , " 
7 4 7 5 N E X T n 
7 4 8 0 R E T U R N 
7 5 0 0 REM P l a n e t a ( e s t r e l l a ) 
7 5 0 5 REM s 1 £ t e m a 1 
7 5 1 0 GO SU8 8 2 0 0 
7 5 1 2 GO SUB 3 3 6 0 
7 5 1 5 FOR r . = 0 TO 2 5 
7 5 2 0 C I R C L E 1 0 0 , 1 0 0 , n / 2 
7 5 3 0 NEXT n 
7 5 3 5 GO SUB 7 4 5 0 GO SUB 3 4 6 0 
7 5 4 0 GO SUB 8 3 9 5 
7 5 4 5 GO SUB 8 3 9 0 
7 5 9 S R E T U R N 
7 6 0 0 REM s 1 s t € m a 2 
7 6 0 2 GO SUB 3 2 0 0 
7 6 0 4 GO SUB 8 3 6 0 
7 6 0 5 FOR r. = 0 T O 2 5 
7 6 1 0 C I R C L E 5 0 . 1 0 0 , n / 2 
7 6 3 0 N E X T n 
7 6 3 5 GO SUB 7 4 5 0 GO SUB 8 4 6 0 
7 6 4 0 GO SUB 8 3 9 5 
7 6 4 5 GO SUB 3 3 9 0 
7 6 9 5 R E T U R N 
7 7 0 0 REM s 1 s t e m a 3 
7 7 0 3 GO SUB 3 2 0 0 
7 7 0 4 GO SUB 3 3 6 0 
7 7 0 5 FOR n = 0 TO 2 5 
7 7 1 0 C I R C L E 1 5 0 , 1 0 0 , n / 2 
7 7 1 5 C I R C L E 9 0 , 9 0 , n 4 
7 7 2 0 NEXT n 
7 7 2 5 GO SUB 7 4 5 0 GO SUB 3 4 6 0 
7 7 3 0 GO SUB 3 3 9 5 
7 7 3 5 GO SUB 8 3 9 0 
7 / 9 5 R E T U R N 
7 3 0 0 REM s i s t e » a 4 
7 8 0 5 GO SUB 3 2 0 0 
7 3 1 0 GO SUB 3 3 6 0 
7 8 1 S FOR n = 0 T O 2 _ 
7 3 2 0 C I R C L E 1 0 0 , 1 0 0 . 7 8 1 S FOR n = 0 TO 2 5 
7 3 2 0 C I R C L E 1 0 0 , 1 0 0 , . . 
7 8 2 5 C I R C L E 5 0 , 1 3 0 , n / 
7 8 3 0 N E X T n 
7 8 3 5 GO SUB 7 4 S 0 GO SUB 
7 8 4 0 GO S U 8 8 3 9 5 
7 8 4 5 GO SUB 8 3 9 0 

7905 GO SUB 8200 
7 9 0 7 GO SUB 8 3 6 0 
7 9 1 0 FOR n = 0 T O 2 5 
7 9 1 5 C I R C L E 1 2 0 , 1 1 0 , n / 2 
7 9 3 0 GO SUB 7 4 5 0 GO SUB 8 4 6 0 
7 9 3 5 GO SUB 8 3 9 5 
7 9 4 0 GO SUB 8 3 9 0 
7 9 9 5 R E T U R N 

• 2 3 0 ) , 3 0 • I N 8 2 2 0 P L O T 1 0 + I N T (R 
T (RND * 8 5 ) 
8 2 3 0 N E X T n 
8 2 9 0 R E T U R N 
8 3 0 0 REM e s p a c i o C L 
8 3 1 0 FOR n = 1 T O 1 2 

8 3 6 0 L E T Z $ = " R P R O X I M R C I O N R L S I S 
T E M R " GO T O 8 4 0 0 
8 3 6 5 L E T _ Z $ a " S R L I D R D E L S I S T E M R " 

" M I N A DE S U P E R F I C I E " 
" D I R M R N T E C O N S E G U I D O 

GO TO 8400 370 LET z S GO TO 840 
GO T O 3 4 0 0 

GO T O 8 4 0 0 
" S U P E R F I C I E M I N R D R ' 

8 3 9 5 L E T Z $ = " P L R N O E S T A C I O N A R I O 
O R B I T R L " 
8 4 0 0 REM p i 

3 4 4 0 N E X T 
3 4 5 0 R E T U R N 

8 4 8 3 N E X T 
8 4 8 5 FOR n = 1 T O 5 . L E T 

t K A í N e * l n 8493 F8R n = 1 TO 2: LET d i a p = l + IN T (RND*30) PRINT RT 1 6 , d i a p . PR PER 5, INK 6,"•" NEXT n 8495 RETURN 8500 REM s i s t e m a 
8520 LET z $ = "SISTEMR PLRNETRR1 0 ?" GO SUB 8400 8530 FOR x =4 TO 8 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 

8 5 4 0 P R I N T AT X 
8 5 S 0 BEEP . 0 2 , x 
8 6 0 0 NEXT X 
8 6 1 0 I F I N K E Y * = " " TMEN GO TO 8 6 1 
0 
8 6 2 0 L E T * * = I N K E V t 
8 6 3 0 I F CODE n » < 4 9 TMEN GO TO 8 6 
10 
3 6 4 0 I F CODE * * > 5 3 T M E N GO TO 8 6 
10 
8 6 5 0 L E T s i s = U A L I N K E Y * 
8 7 9 5 RETURN 3800 PEM i n s t r u c c i o n e s 8310 FOR n = 1 TO L E N a l 3320 PRINT JLTNI, 3340 NEXT n 3350 PRINT 
3 9 0 0 REM s i s t e m a i n i c i a l 
3 9 1 0 L E T s i S = 1 
3 9 9 0 RETURN 
9 1 0 0 PEM m u s í c a 
9 1 1 0 G O 3U8 9 1 3 5 
9 1 2 0 BEEP . 2 . 1 9 BEEP . 5 . 1 9 

9170 6EEP .5.22 BEEP .5,20 BEE P .5.20 BEEP .2,19 BEEP .5.14 9175 FOR n = 14 TO 28 BEEP . 0 5 , n 
9130 BEEP .1.30 9183 RETURN 9185 BEEP .5.14 BEEP .5,15 BEE P .5.17 BEEP .5,20 9190 RETURN 9200 REM p a n t a l l a 

9210 FOR n =0 TO 21 
5220 L E T , = 2 . I N T I R N 0 . 6 ' 9230 P P I N T AT n . O , IN- . 'ERSE 1 . I N 
K i , " MICROHOBBY 
9235 BORDER i 9240 NEXT n 9250 RETURN SÍ 0O REM Or i<i eos 
LILI Í:¿ 4Í0 T? READ * POKE 
Ü5R CMR» N E X T n 
9 6 3 0 NEXT 2 
9 6 4 0 DRTR 0 , 6 3 , 6 2 , 2 4 , 2 4 , 1 2 4 , 2 5 S , 
2 5 5 . 0 , 2 2 4 , 0 , 0 , 0 . 0 , 2 2 4 2 5 5 , 1 2 7 , 3 0 
. 3 0 , 5 1 , 1 1 5 , 2 S 2 . ¿ 5 5 , 0 , 2 4 4 , 6 , 0 , 1 2 8 
, 2 4 8 , 0 , 1 9 2 , 0 
9 6 5 0 DRTR 0 , 0 , 7 , 1 2 7 , 7 , 0 , 0 , 1 , 3 0 , 1 
4 . 2 5 5 . 2 5 5 , 2 5 5 , 14 , 2 8 , 2 5 4 
9 6 6 0 DRTA 1 2 9 , 9 0 , 6 0 , 3 6 , 3 6 , 6 0 , 9 0 , 
1 2 9 
9 6 S 0 C-RTR 1 S 3 , 9 0 , 6 0 , 6 3 , 2 5 2 , 6 0 , 9 0 
, 1 5 3 . O , 7 3 , 4 2 , é a , 1 2 6 , 5 2 , 8 2 , 0 , 0 , 0 , 
3 6 . 2 4 , 2 4 , 3 6 . 0 . 0 
9 6 9 0 DRTR 3 6 , 3 6 , 2 5 5 , 3 6 , 3 6 , 2 5 5 , 3 6 .36 
9 6 9 5 DRTR 2 4 , 2 4 , 4 8 , 8 8 , 2 0 , 2 4 , 2 0 , 3 
4 , 2 4 . 2 4 , 2 0 , 6 0 . 3 0 , 1 6 . 4 0 , 7 2 , 2 4 , 2 4 , 
1 2 , 2 6 4 0 , 2 4 , 4 0 , 6 8 . 2 4 , 2 4 , 4 0 , 6 0 . 1 0 
9 7 Í 0 DRTR 6 0 . 3 6 , 7 2 , 1 6 4 , 2 2 6 , 3 6 , 3 4 . 65 
9 7 0 5 DRTR 0 , 0 , 0 , 0 , 2 4 , 2 4 , 6 0 , 1 2 6 
9 7 1 0 DRTR 0 , 0 , 0 , 1 6 , 5 6 , 1 1 6 , 5 6 , 1 6 
9 7 9 0 RETURN 
9 8 0 0 D I M p 1 ( 5 , 2 9 ) 
9 8 1 0 FOR x * 1 TO 5 
9 8 2 0 REHD P * I X ) 

9 8 5 0 DRTR " S I S T E M A P L A N E T A R I O 1 
R R I S T O " , " S I S T E M A P L A N E T A R I O 2 

A M E R S A T " , " S I S T E M A P L A N E T A R I O 3 
B M I O S " 
9 8 6 0 DATA " S I S T E M A P L A N E T A R I O 4 

C E P H L O N " . " S I S T E M A P L A N E T A R I O 5 

9 9 0 0 REM . 
9 9 1 0 FOR n « 2 0 TO - 2 0 S T E P - 1 
9 9 1 5 BEEP . 0 1 . n BEEP , 0 2 . n - 5 
9 9 2 0 NEXT n 
9 9 3 0 P R I N T AT 6 , 1 1 , F L R S M 1 , " G R M 
E O U E R " 
9 9 4 0 P R I N T 1 0 , 7 , " M I S I 
9 9 5 0 GO TO 9 9 9 0 
9 9 6 0 REM g a n a 
9 9 7 5 BEEP . 0 2 , 
EEP . 0 2 , n +2 
9 9 7 7 NEXT ~ 

B E E P . . 0 2 , n + 

9 9 8 0 P R I N T AT 1 0 , 7 , F L R S M 1 , ' M A S 
C O N S E G U I D O T U " 

9 9 8 1 P R I N T RT 1 1 , 6 , F L R S M 1 , " M I S 
I O N . . . B I E N H E C H O " 
9 9 3 5 GO SUB 9 1 0 0 
9 9 9 0 P R I N T RT 1 2 , 7 , " O T R O JUEGO^ 
3 9 9 5 IF INKEY* TMEN RUN 
9 9 9 6 I F I N K E Y J = " n " T H E N GO TO 9 9 
9 8 
9 9 9 7 GO TO 9 9 9 5 
9 9 9 8 CLS FOR N = 0 TO 21 P R I N T 
RT r, , 3, " H A S T A LA P R O X I M A ' " NEXT 

LAS CALLES 
DE CHICAGO 
E Ü M H 2 

Nos encontramos en pleno Chicago cuando rondan los 
años veinte y se convierten sus calles en una constante 
batalla en donde las ráfagas de metralleta y el rugir 
de vetustos automóviles infunden el pánico entre 
la población. 

E s t e es, e n s ín tes is , e l m a r c o d o n d e se 
va a d e s a r r o l l a r este j u e g o q u e n o c o n -
s is te e n o t r a c o s a q u e e n i n t e n t a r m a t a r 
a u n o d e es tos g á n s t e r s s i n ser d e s c u b i e r -
tos . P a r a e l l o , h e m o s d e t e n e r u n a g r a n 
h a b i l i d a d c o n la p i s t o l a y a c e r t a r a l m a l -
v a d o e n p l e n a c a b e z a , l o q u e n o n o s v a 
a r e s u l t a r t a n f á c i l s i t e n e m o s e n c u e n t a 

5 DEF F N u ( ) = < 6 5 5 3 6 * PEEK 2 3 6 7 
4 + 2 5 6 t P E E K 2 3 6 7 3 » P E E K 2 3 6 7 2 ) / 5 0 

7 DEF FN t í ) « F N » C F N u < ) , F N U 
( ) ) 

9 L E T h s = 9 
1 2 P R I N T AT 1 2 , 7 ; " G A N G S T 

E R S " 
1 5 GO TO 9 0 0 0 
2 0 PAUSE 1 5 0 CLS I N P U T " I N S 

TRUCC I O N E S * ' C s / n > " , L I N E 
CODE a < = 6 3 OR CODE 
O SUS 8 0 0 

3 0 RESTORE 2 0 0 D I M a 1 3 2 ) FOR 
I = 2 TO 3 0 S T E P 2 READ a ( I ) NE 

XT f 
4 0 C L S I N P U T " S E L E C C I O N E N I U 

E L ; d e 5 - D i f i c i l 
a l - F a c 1 l " , l e v I F i t v < l 

OR l e v > 5 T H E N GO TO 4 0 
5 0 L E T w = 0 L E T x = 4 L E T s c = 0 

L E T I . - l L E T 9 = 1 S 
6 0 PRPER 0 BORDER 0 I N K 5 : C 

^ 7 0 ^ C I R C L E 2 3 8 , 8 8 , 8 : C I R C L E 2 3 8 
8 0 P L O T 2 5 0 , 1 1 3 : DRAU - 5 , - 5 D 

AU - 2 5 , 0 DRAU 0 , - 2 0 DRRU 6 , 0 
DRAU 2 4 , 0 , - 3 . 3 

15 P R I N T 
9 0 I N K 6 P L O T 1 4 8 , 1 0 0 DRRU 3 

2 , 0 , - . 8 DRAU - 3 2 , 0 . - . 8 DRRU 0 
- 4 8 DRAU 3 2 , 0 , . 8 DRRU 0 , 4 8 
100 — RT 1 2 , 1 9 , " O I L " 

, L I N E a * I F 
a S = 1 1 5 T H E N G - 8 DRAU - 3 2 , 0 DRAU 0 , 2 4 

1 2 0 P L O T 8 , 1 1 9 DRAU 0 , - 8 DRRU 
8 , 0 DRAU 0 , - 8 DRRU - 8 , 0 DRRU 
" - 8 DRAU 8 , 0 DRAU 0 , - 8 
l 6 0 P L O T 2 4 , 1 1 9 DRAU b ~ - 8 : PLO 

T 2 4 , 1 0 3 DRRU 0 , - 8 
1 4 0 I N K 2 P L O T 6 4 , 4 0 DRAU 4 8 

0 , - 2 . 5 DRAU - 4 8 , 0 
1 5 0 POKE 2 3 6 7 4 , 0 POKE 2 3 6 7 3 , 0 
POKE 2 3 6 7 2 , 0 
1 6 0 I N K 3 P R I N T AT 2 , 1 1 , I N K 7 

, " ' D I S P A R E ' " 
1 7 0 FOR X —1 T O 3 B E E P . 0 5 , 5 0 

PRUSE 5 NEXT X 
1 8 0 P R I N T RT 1 8 , 1 S , I N K 2 , _ 
1 9 0 P R I N T AT 2 1 , 3 , I N K 5 . " P U N T O 

S « " P R I N T RT 2 1 , 1 9 , I N K 5 , ' R E C O 
RD = " 

2 0 0 L E T q = F N t i ) : I F q > 6 0 THEN 
O TO 9 0 0 
2 1 0 L E T I=9-(INKEY*="o" OR I N K E 
* = " 0 " AND 9 > 0 ' 

NKEY * = " P " AND 

GO TO 9 0 0 
— r = 9 - U N Í _ _ 

AND 9 >0 ) • ( I N K E Y 
~ D 9 < 3 1 ) 

2 2 0 I F f < > g T H E N P R I N T RT 1 8 , 9 , 
2 3 0 I F f < >9 T H E N P R I N T RT 1 8 , t , 
I N K 2 , 

F f < >9 
, ' A " : L E T 

2 4 0 I F I N K E Y * » " » " OR I N K E Y * = 
T H E N B E E P . 2 , 5 0 GO SUB 7 5 0 
2 5 0 I F — T H E N L E T h s 
2 6 0 P R I N T AT 2 1 . 1 0 , I N K 

R I N T RT 2 1 , 2 6 , I N K 5 , 
5 0 0 L E T c = c « l I F c = 2 3 -

EN L E T ~ 
ER 0 , 

5 1 0 I F . _ _ 
15> » 1 L E T X = x « 2 P R I N T 

F L R S M 111, h s 
" 3 TM 

PRP 
I N T ( R N D • 

7 6 0 FOR C » 7 j T O 0 S ^ E P r l _ _ P R I N T 
• I N T ' < R Ñ D * 7 ) + 1 ÑEXT 

l a m o v i l i d a d d e a q u é l y l o s o b s t á c u l o s 
q u e se n o s p o n d r á n p o r m e d i o . 

E l j u e g o posee c i n c o n ive les d e d i f i c u l -
t a d , a u m e n t a n d o és ta a m e d i d a q u e se 
s u p e r a n las a n t e r i o r e s , h a c i é n d o s e c a d a 
vez m á s d i f í c i l d a r e n e l b l a n c o . 

D e l e u n p o c o d e i m a g i n a c i ó n a l t e m a , 
y p á s e s e l o b i e n . 

7 7 0 P R I N T RT 
7 8 0 L E T 

BEEP . 0 5 , 
PAPER 0 . " 

RETURN 

TOS = " ; s e 
9 3 0 P R I N T AT 2 1 , 1 9 , PAPER 7 ; " R E 

C O R D = " , K s 
9 4 0 I N P U T " O T R A PART IDA"> (S / n ) " , 
L I N E a * I F CODE a * = l l © OR CODE 
a * = 7 8 TMEN GO TO 1 5 
9 5 0 F L R S M 0 GO TO 4 0 

2 0 0 0 DATA 6 , 8 , 1 6 . 1 4 , 1 3 , 1 4 , 1 7 , 1 0 , 
8 , 7 , 8 , 5 , 6 , 7 , 7 
9 0 0 0 RESTORE 9 0 2 0 FOR X «USR " a " 

TO USR " b " + 7 READ a POKE x , a 
N E X T 

9 0 1 0 GO TO 2 0 
9 0 2 0 DATA 2 3 8 , 1 6 , 1 4 6 , 1 6 , 3 2 , 5 6 , 1 3 
0 , 1 2 4 
9 0 3 0 DATA 4 8 . 1 6 , 1 6 , 2 8 , 2 ^ , 3 1 , 1 5 . 2 
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Si tienes un Spectrum 
ya puedes aprender Música en Español 

desde el principio. 
Programas Teoría de la Música, M in i Solfeo, Melodían 

y m u c h o s otros. 

De venta en tiendas de Música 
y de Informática. 

Distribuye: 

Investronica 
C/. Tomás Bretón, 62 • TeL (91) 467 82 10 

28045 MADRID 



Spectrum puede con todos. 
¿Quién nos gano en 
gama? Estamos por 
asegurar que ninguno. 
No olvides que tenemos un 
Spectrum pora cada 
exigencio. dos capacidades 
diferentes (16K y 48K) y 
tres modelos con dos tipos 
de teclado (doméstico y 
profesional). 

¿Quién nos gana en 
programas? Spectrum 
cuenta con más de 5.000 
títulos publicados a nivel 
internacional, cien de ellos 
están traducidos al 
castellano. 

Naturalmente estos crecen 
casi de forma constante. 
Una buena muestra es el 
voluminoso catálogo de 
software que puedes 
solicitar a tu distribuidor de 
confianza. 

¿Quién nos gana en 
periféricos? Ya son más de 
50 los periféricos creados 
especialmente para el 
Spectrum pero no creas 
que eso termina ahi. Es 
muy raro el día que no 
aparece en el mercado una 
novedad. Así tu Spectrum 
guardará pora tí el mismo 
interés del primer día. 

* De venta en la Red de Conces ionar ios 
INVESTRONICA. 

¿Quién nos supera en 
número? Otro factor o tener 
en cuenta: te diremos que 
ya son más de tres 
millones los 
microordenadores Sinclair 
vendidos en todo el mundo 
(y más de 100.000 
Spectrum vendidos en 
España) ¿no te parece esto 
una buena razón para 
confiar en tu Spectrum?. 

Decídete; este año tener un 
Spectrum es lodo un regalo. 

Los concesionarios 
INVESTRONICA tienen para lí 
un montón de novedodes. 

SINCLAIR RESEARCH LIMITED hace constar que no está en condic iones de garantizar el origen y ca l idad de 
aquel los productos que no hoyan sido comercia l izados en España a través de su distr ibuidor exclusivo INVESTRONICA s.a. 



PROGRAMAS MICROHOBBY 

TIBURON NOTAS S R B F I C B S 

Estamos ante un juego en donde la aventura es la 
protagonista principal. Así pues, si somos amantes del 
riesgo y de las profundidades del mar, dispongámonos 
a pasar un espléndido rato con TIBURON. 

U n a vez q u e nos h a y a m o s « c o l o c a d o » 
el t ra je de b u c e a d o r , l e ñ e m o s q u e estar 
p reparados pa ra descender a l f o n d o de l 
océano en d o n d e nos esperan esp lénd i -
dos tesoros q u e debemos rescatar. L a m i -
s ión ser ia a g r a d a b l e si n o e s t u v i é r a m o s 
cons tan temente acosados p o r acechantes 
t i bu rones q u e pueden p rec ip i t a r se sobre 
noso t ros en c u a l q u i e r m o m e n t o , y p o r 
abundan tes cangre jos d ispuestos a « m o r -
d e r n o s » a l m á s m í n i m o roce. 

Para l og ra r c o n é x i t o nues t ro c o m e t i -
do , c o n t a m o s c o n tres v idas , t e n i e n d o en 
c u e n t a q u e a m e d i d a q u e avanza el t i e m -
po , crece el f o n d o de l m a r d e j a n d o , así, 
m e n o r espac io de m a n í o b r a b i l i d a d . Si 
c o n s e g u i m o s u n a buena p u n t u a c i ó n , p o -
d r e m o s c o l o c a r nues t ro n o m b r e ( c u a t r o 
d í g i t o s c o m o m á x i m o ) en el pa lmares . 
N o l o d u d e más y « s u m é r j a s e » en el fon -
d o de su S p e c t r u m . 

BSÍ8 k*A9.iZ¿iW,> 

1 Í O O t P T B 2 5 5 , 2 5 5 . 2 5 5 , , 2 5 5 , 2 5 
T - t i i JO C B T a 2 2 a , 2 5 2 , 2 8 3 , 2 5 1 , 2 4 8 , 2 4 

- WÉnjmxú'̂ , TñltJ 88 fue üll |iél86lr« o 0,0,0.128 
2 1 1 6 0 DBTB 2 5 5 . 1 2 8 . 0 , 0 

IF a » = " q " OR a S = " Q " TMEN L E 

*SÜe 700 LET 

2 9 0 NEXT ( 

ir ¥l>y BND YN-í 
L E T 

1 2 9 , 1 3 5 , 2 5 

f 5!¿l £fél:?2Í:Iéf:!3i, 
ftl i;i;rí 
BST2 iII:iU:?4!5Iál:l:l:l. 
B f c C f i l ^ S r K i a , ' ^ 
8 E E P . 1 5 , 3 8 BEEP . 0 3 , 3 5 

ÜSR •• 
J ^ I - S S ^ k s tfWMr 

TMEN L E T y . 

"í"p5gecíll5 t : t . 

r =8 TMEN L E T : « 2 1 0 0 TO 

J i l l Í N T ^ i f s í ? , ! 5 1 

i f J V S ^ Í T ^ J Ü Í ! - ! 

T B 0 . 0 . 0 . 0 . 0 . 1 2 8 . 2 2 4 . 2 5 5 4 0 3 0 RETURN 

5000*G0 SUB 800 FLBSH 1 BRIC-MT 

^ M a & m & w 

S t V S S T " ^ ! 
Í S ^ t f ! » ' * / ? ? ^ . * 

• r ^ ^ r ^ i í r o c 

1 1 I T I B U R O N U I I I Í • É " 

B1W.SÍ.?'í«,\Sí,Sr¡!WS}S 
StK^Btííi i lanS^^í 

^ « 8 s i é ¡ " n H s f 8 t : í ! 
s s r u ! S x ? í e B P É S « é i g í i S S A á ' . ; ^ 
?^'|t?L5s PPXNT ^ - f f i f f f t ? * ? 
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Te regala los 8 mejores programas 

* Pssst * Flight Simulation 
* Chess * Reversi 
*Chequered Flag *Cookie 
«Jet Pac *Backgammon 

Y ADEMAS... 

c N 

- A + LIBRO 
de 

BASIC || 
+ 

CURSO 
Introducción 

BASIC J 

v y 

con la 

comprando un 
Ven a conocer 
el nuevo Spectrum + 
Abrimos los sábados 
por la tarde 

KEY INFORMATICA, S.A.Embajadores, 90 - 28012 MADRID - Teléfono: 227 09 80 
Distribuidores oficiales de: 5 ¡ I ~ I E = I E = I Í I C * c o m m o d o r e 

ZX SPECTRUM 48 K 
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I m a g í n e s e u n a g r a n t i e n d a 
p e n s a d a p a r a u s t e d . M i c r o t o d o , 
u n a t i e n d a e n la q u e e n c o n t r a r á 
t o d o l o r e l a c i o n a d o c o n e l m u n d o 
d e la m i c r o i n f o r m á t i c a y la 
r o b ó t i c a . 
• M á s d e 3 0 m a r c a s d e 
o r d e n a d o r e s c a p a c e s d e s a t i s f a c e r 
t o d o t i p o d e n e c e s i d a d e s , t a n t o 
p r o f e s i o n a l e s c o m o f a m i l i a r e s . 
• M á s d e 4 0 0 t í t u l o s d e 

• H ^ H ^ m p l i a g a m a d e 
c o m p l e m e r W ) % | m a g i n a b l e s : 
i n t e r f a c e s , c a s s e n U l ^ p p y d i s k , 
d i s k e t t e s , p a p e l c o n t i n u S * ^ ^ ^ 
• L o s 5 0 0 m e j o r e s l i b r o s y r e v i M ^ 
d e d i c a d o s a m i c r o i n f o r m á t i c a y 
r o b ó t i c a , e d i t a d o s e n v a r i o s 
i d i o m a s . P o d e m o s h a c e r l e 
s u s c r i p c i ó n a c u a l q u i e r r e v i s t a 
n a c i o n a l o e x t r a n j e r a . 
• C u r s i l l o s g r a t u i t o s d e 
a d i e s t r a m i e n t o y m a n e j o p a r a 
s a c a r e l m á x i m o p r o v e c h o a s u 
i n v e r s i ó n . 
• I n s t a l a c i ó n e n s u p r o p i o 
d o m i c i l i o d e s u o r d e n a d o r , p r e v i a 
s o l i c i t u d . 

- » P e r s o n a l a l t a m e n t e 

• G a r a n t í a t o ! P ^ I * í l Í B ^ ^ r v i c i c 
e n t o d o s l o s p r o d u c t o T ^ ^ ^ ® * * 
Y a d e m á s : 
P r e c i o s e s p e c i a l e s d e l a n z a m i e n t o . 
P l a z o s p a r a o r d e n a d o r e s f a m i l i a r e s 
y L e a s i n g e n o r d e n a d o r e s 
p r o f e s i o n a l e s . 

Microtodo. Todo en Microinformátl 
C / O r e n s e , 3 . T f n o . : 2 5 3 . 2 1 . 1 9 . 2 8 0 2 0 - M A I 



LOS MAS 
VENDIDOS 

1. Oecathlon Ocean 
2. Match Point Psion 
3. Full Tthrottle Micromega 
4. Sabré Wulf Ultímate 
5. Combat Linx Ourell 
6. Beach Head Gold U.S. 
7. Fighter Pilot Digital 
8. Underwurlde Ultímate 
9. Knight Lore Ultímate 

to. TLL Vortex 

L ISTA E L A B O R A D A C O N 
L A C O L A B O R A C I O N DE: 

M i c r o b y t e 
E p s i l o m 
G e s c o I n f o r m á t i c a 
S o f t w a r e Cen te r 

El c a s t i l l o 
d e l a s m i l t r a m p a s 

KNIGHT 10RE 
Ultímate / ERBE 
48 K 
Tipo de juego: Video Aventura 
FVP: 2.900 

•
Las videoaventuras 
son una modalidad 

de juego que está teniendo 
bastante éxito últimamente. 
Recordemos si no Avalon. 
Underwulde. Pi jamarama o 
Babaliba. entre otros. En 

00 P R O G R A M A S P R O G 

Tras la fuerte campaña de ventas navideñas, si hacemos balante de 
las tendencias del público, observamos que los juegos deportivos 
ocupan las posiciones de honor de nuestra lista de los más 
vendidos. Machi Point y Decahtlon son los más daros exponentes de 
este éxito. 

esta ocasión, la casa 
Ultímate vuelve a la carga 
con un nuevo éxito, pero 
esta vez con la salvedad de 
que además nos presenta 
un nuevo estilo de 
programación, el 
denominado «FILMATION». 

un proceso único que nos 
permite tener una libertad 
total para hacer todo aquello 
que queramos con cada uno 
de los objetos que 
encontremos durante el 
desarrollo del juego. 
Cualquier cosa que 
aparezca delante de 
nosotros podemos utilizarla, 
coger la o hacer lo que 
queramos con ella, con el 
único limite que nos impone 
nuestra propia imaginación 
El juego es una auténtica 
aventura en todos los 
sentidos, nuestro 
protagonista es un personaje 
muy curioso, gráf icamente el 
m ismo que el de Sabré 
Wulf. pero en esta ocasión 
con la peculiaridad de que 
al llegar la noche se 
convierte en hombre lobo. 
La transformación del 
personaje está realmente 
muy bien lograda. 
El objetivo no es otro que 
lograr sobrevivir en un 
peligroso casti l lo lleno de 
trampas, durante cuarenta 
dias y cuarenta noches y 
encontrar la póc ima que 
guarda celosamente el 

mago y acabar asf con la 
maldición que atenaza a 
nuestro protagonista. El 
juego es en realidad la 
tercera parte del Sabré Wulf. 
y aquí nuestro personaje, 
tras haber luchado contra el 
lobo de la jungla, y haber 
viajado hasta el palacio de 
la noche, llega en esta 
ocasión a la prueba final, la 
que se le plantea en Knigt 
Lore. 
La acción se desarrolla en 
un peligroso casti l lo en 
donde habrá que ir 
superando las distintas 
pruebas que se nos van a ir 
planteando según vayamos 
avanzando por las distintas 
habitaciones del peligroso 
castillo. Allí tendremos que 

" O 

enfrentarnos a peligrosos 
fantasmas, monstruos, 
diablos, trampas de todo tipo 
y una serie de trabas que 
van a aparecer durante todo 
el juego, con el fin de no 
permit irnos cumplir nuestra 
misión 
El programa, además de ser 
bueno, estar bien constru ida 
tener unos gráficos muy 
buenos, es ademáa un 
prodigio de imaginación 
El juego está realizado en 
tres dimensiones, dando una 
sensación muy buena tanto 
de relieve como de 
perspectiva Todas las 
habitaciones por las que 
vamos pasando son un 
prodigio de imaginación 

hasta el punto de que nos 
hace, en algunos momentos, 
creer que estamos metidos 
de lleno en la historia del 
hombre lobo. El diseño del 
castil lo es también muy 
bueno en todos los sentidos. 
En definitiva, un juego con 
un nivel de dificultad muy 
alto, que aporta un nuevo 
paso en lo que a 
programación de juegos se 
refiere, tanto por su gran 
originalidad como por las 
técnicas utilizadas. 

C u r s o c o m p l e t o 
d e p i l o t a j e 

ERE/ Software Center 

Tipo de juego: 
Simulador de vuelo 

•
Se trata del 

simulador de vuelo 
más completo que ha 
pasado por nuestras manos. 
En realidad, la cinta 
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c o n t i e n e c u a t r o p rog ramas , 
i ndepend ien tes c a d a u n o d e 
ellos, pe ro q u e s o n 
c o n t i n u a c i ó n u n o s d e otros. 
El j uego es una a u t é n t i c a 
escue la d e v u e l a ya q u e e n 
las p r i m e r a s fases nos v a n 
a enseña r a p i lotar u n av ión 
para q u e d e e s t e m o d o 
p o d a m o s l legar a la ú l t ima 
c o n el e n t r e n a m i e n t o 
su l i c ien te c o m o pa ra ser 
c a p a c e s d e real izar 
m i s i ones d e c o m b a t e . 
La ca ra A d e la c i n t a t i ene 
dos par tes : 
1* Carga un p r o g r a m a 
d e m o s t r a c i ó n q u e nos 
e n s e ñ a los m a n d o s de l 
apara to y las d i f e ren tes 
panta l las q u e a p a r e c e n 
du ran te el j u e g o 
2* Inco rpora u n p rog rama , 
«Cobalt». q u e e s e n rea l idad 
una e s c u e l a d e vuelo. Aquí 
se nos o f r e c e r á n u n a se r i e 
d e c o n s e j o s s o b r e e l m o d o 
d e dir igir nues t ro a p a r a t o y 
ac to seguido, t ras d a r n o s la 
l ista d e los pos ib les fal los, 
en t ra remos e n e l p r o g r a m a 
que nos va a pe rm i t i r 
real izar nues t ro p r i m e r v u e l o 
d e en t renamiento . 
La ca ra B t amb ién c o n t i e n e 
d o s par tes : 
3 * Cobal l . leyes d e c a z a 
Esta pa r te d e l p r o g r a m a 
c o m p r u e b a el nivel q u e 
h e m o s c o n s e g u i d o e n las 
fases an te r io res y d e c i d e si 
t e n e m o s ap t i t udes pa ra 
en t ra r e n la e s c u a d r a d e 
caza. Una vez q u e lo 
h a y a m o s consegu ido , n o s 
i n fo rmará sob re los pe l i g ros 
d e p i lo tar el i n te rcep to r 
Cobal l . 
4° In te rcep to r Cobal t . Só lo 
p u e d e ser u t i l i zado c o n u n 
S p e c t r u m d e 4 8 K. Se 
s u p o n e q u e l l egados a es ta 

f ase n o s h a b r e m o s 
c o n v e r t i d o e n C o m a n d a n t e s 
d e la n a v a N u e s t r a m i s i ó n 
será, por tanto, la d e 
p r o t e c c i ó n d e la B a s e Aérea 
83. d e un pos ib le a taque. En 
es ta f a s e hay q u e tener 
m u c h o c u i d a d o si p i l o t a m o s 
por la d e n o m i n a d a z o n a 
Del ta . 
El j u e g o es tá m u y b ien 
e s t r u c t u r a d o y reúne los 
a l i c i en tes n e c e s a r i o s c o m o 
pa ra h a c e r d e s p e r t a r 
nues t ra a f i c c i ó n por t o d o lo 
r e l a c i o n a d o c o n e l p i lo ta je 
d e av iones. U n d a t o c u r i o s o 
e s q u e t e n d r e m o s q u e p a s a r 
un test a n t e s d e l legar a las 
ú l t i m a s fases, ya q u e só lo 
d e e s t e m o d o p o d r e m o s 
c a r g a r el p r o g r a m a e n 
cues t ión . 

A p r e n d e r 
j u g a n d o 

VOCABULARIO INGLES 
Inveslrónica 
48 K 
Tipo de juego: Educativo 
FV.P: 1.900 

•
Es un p r o g r a m a 
e d u c a t i v o q u e t ra ta 

d e h a c e r a p r e n d e r al n i ño 
a l g u n a s d e las pa l ab ras m á s 
c o m u n e s de l i d i o m a inglés, 
m i e n t r a s juega. 
El m é t o d o es tá b a s a d o e n e l 

c o n o c i d o j u e g o de l 
a h o r c a d a c o n la d i f e renc ia 
d e q u e en e s t a o c a s i ó n , 
t e n e m o s q u e ave r igua r 
c ó m o s e e s c r i b e u n a 
pa lab ra q u e s e nos m u e s t r a 
e n la panta l la , q u e p u e d e 
es ta r e n cas te l lano , e n 
ing lés o e leg ida al azar 
e n t r e a m b o s id iomas. 
N o s o t r o s t e n e m o s q u e t ratar 
d e ave r igua r c u á l e s la 
pa lab ra q u e c o r r e s p o n d e e n 
e l o t ro id ioma, e s dec i r , si 
por e j e m p l o e s t á e n 
cas te l lano , hab rá q u e 
esc r i b i r l a e n inglés. 
La m e c á n i c a q u e s i gue el 
j u e g o e s b a s t a n t e s imp le : 
noso t ros p u l s a m o s u n a tec la 
c o r r e s p o n d i e n t e a u n a let ra 
y és ta s e impr ime , s i e m p r e 
q u e sea co r rec ta , e n el 
lugar c o r r e s p o n d i e n t e d e n t r o 
d e l c o n j u n t o d e la pa labra . 
C a d a vez q u e c o m e t a m o s 
un fallo, u n a m a n o e n u n a 
m e c h a e n c e n d i d a se irá 
a c e r c a n d o a la m e c h a d e 
una b o m b a , h a c i e n d o 
e x p l o s i ó n u n a vez q u e 
h e m o s fa l lado u n 
d e t e r m i n a d o n ú m e r o d e 
veces . 

La idea e s buena , y e l 
juego, p e d a g ó j i c a m e n t e . 
p u e d e resu l ta r i n te resan te 
p a r a q u e e l n iño c o n o z c a 
p o c o a p o c o las pa l ab ras 
d e l i d i o m a inglés, s in d a r s e 
c u e n t a a p e n a s d e q u e lo 
q u e e n rea l i dad es tá 
hac iendo , e s aprender , 
a u n q u e e n e s t a o c a s i ó n 
p u e d a p a r e c e r q u e lo q u e 
es tá h a c i e n d o n o e s o t ra 
c o s a q u e j uga r 

L a e m o c i ó n 
d e l g o l 

E f f l H l 
Artic 
48 K 
Tipo de juego: 
Simulador deportivo 
FV.P: Sin precisar 

® # 1 
S Í S C Í S ^ ' . " ' . , 7 

mMm J L 

•
Este p r o g r a m a 
s i m u l a e l desa r ro l l o 

d e u n a c o m p e t i c i ó n 
fu tbo l ís t i ca j u g a d a e n f o r m a 
d e torneo. In te rv ienen e n e l 
m i s m o 4 0 equ ipos d i f e ren tes 
d e los c u a l e s p o d r e m o s 
e leg i r a q u e l c o n el q u e 
q u e r e m o s j uga r A n t e s d e 
esto, hab rá q u e d e c i r l e a l 
o r d e n a d o r c u á n t o s j u g a d o r e s 
q u e r e m o s jugar. Se p u e d e 
e leg i r u n m á x i m o d e nueve. | 
U n a vez q u e s e ha 
e f e c t u a d o el sor teo, e s t o s 
nueve j u g a d o r e s p a s a r á n a 
la f ase d e d i ec i se i savos d e ¡ 
f inal j u n t o a o t r o s s ie te 
e q u i p o s q u e e leg i rá e l 

" . iH f f l i i iii r m i v m i i -un t .n i i 
T n F T W P n O T l g p i W w F 

n 
II 

H i n i n 

o r d e n a d o r al aza r d e e n t r e 
t o d o s los d ispon ib les . C o m o 
es lógico, a a l g u n o le t oca rá 
en f r en ta r se c o n t r a el 
o rdenador . Es te p r o c e s o se 
rep i te s iempre , t an to c u a n d o 
j u e g a n nueve, c o m o c u a n d o 
lo h a c e u n o solo. 
Si s e t ra ta d e u n so lo 
jugador , el p r o c e s o será 
s imi la r : noso t r os e l e g i m o s el 
e q u i p o q u e q u e r e m o s dir igir 
y e l o r d e n a d o r e f e c t ú a e l 
s o r t e o en t re los d e m á s pa ra 
c o m p l e t a r los d iec isé is . Si 
c o n s e g u i m o s pasa r es ta 
f ase d e la e l im ina to r ia , 
p a s a r e m o s a c u a r t o s d e 
f inal y así s u c e s i v a m e n t e 
h a s t a q u e q u e d e n d o s 
ú n i c o s equ ipos , q u e s o n los 
q u e j u g a r á n la f ase f inal. Si 
noso t ros f u é r a m o s 
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eliminados el ordenador 
seguiría sorleando al azar 
los que pasarían a la 
siguiente ronda como si de 
una competic ión real se 
tratara, hasta darnos un 
vencedor 
Es un programa muy ameno 
y está muy bien realizado, 
los equipos los lorman un 
total de c inco jugadores y el 
portero Este último está 
programado para moverse 
independientemente del 
resto del equipo 
Los controles ¡os 
empleamos para movernos 
a la izquierda, a la derecha, 
o arriba y abaio. También 
existe una tecla que 
util izamos para lanzar la 
pelota. El único jugador que 
puede coger la pelota es el 
que se encuentre más cerca 
de ésta, dato éste que nos 
indica el ordenador 
mostrándonosle en color 
cyan 
La ambientación y la música 
están muy bien conseguidas 
y los gráficos cumplen su 
cometido en el juego de 
forma lo suf icientemente 
práctica, como para 
hacernos vivir la emoción 
de un partido de fútbol. 

A v e n t u r a 
e n E g i p t o 

ABC 
48 K 
Tipo de luego: 
Aventura Conversacional 
PV.P: 1.800 

•
Katmosis es 
un juego basado 

en el sistema tradicional de 
aventura conversacional, que 
consiste en ir dando 
instrucciones al ordenador 
para que haga una serie de 
cosas que nosotros 
decidimos durante el iuego 
según se nos van 

Programa para 
Z X S p e c t r u m 

presentando en pantalla los 
diferentes cuadros de 
decisión. 
Nuestra misión es ia de 
construir una pirámida. que 
nos ha encargado el faraón 
Katmbsis. para lo cual 
con tamos en un principio, 
con 2 000 talentos y 5 000 
esclavos que nos ayudarán 
a culminar nuestra obra 
Al principio del juego es 
necesario tomar una serie 
de decisiones que van a 
condicionar la marcha de la 
construcc ión ya que. según 
ío que elijamos, se nos 
producirán una serie de 
situaciones u otras 
Las decisiones que tenemos 
que tomar son' el tipo de 
dieta que vamos a darle a 
los esclavos, de la cual 
dependerá junto con el 
número de latigazos que 
reciban semanalmente. la 
fuerza y el nivel de agrado 
de los esclavos, que a la 
vez lógicamente influirá en 
el rendimiento de éstos 
Otras decisiones que 
tendremos que ir tomando 
durante el desarrollo del 
juego serán dar una fiesta 
en honor de los dioses, 
comprar o vender esclavos, 
dar una fiesta a los 
esclavos, sofocar rebeliones, 
hacet frente a peticiones de 
nuestros súbditos. y algunas 
más que irán apareciendo 
en pantalla según 
avancemos en el juego 
Por otra parte, también 
existen peligros: los esclavo? 

cuando están descontentos 
escapan, el agotamiento de 
éstos nos va restando 
personal disponible, los 
accidentes. También 
podemos ser atacados por 
los Hicsos. que nos 
causarán bajas y además 
robarán parte de nuestro 
tesoro Por olra parte, habrá 
ocasiones en las que 
tengamos también ayudas y 
gratif icaciones que nos 
llegarán a través del faraón 
cuando éste se encuentre 
contento por algún motivo. 
El programa resulta 
entretenido, a pesar de ser 
su capacidad gráfica muy 
limitada, lo que es lógico, ya 
que. es ante todo, un juego 
de texto Sin embargo, esto 
no es un impedimento de 
ningún modo para que 
pasemos un rato entretenido, 
incluso el luego tiene un 
nivel de adición importante 
que nos invita a intentar 
construir la pirámide 
repetidas Ocasiones. 

U n r ío 
p e l i g r o s o 

O M M S H i 
Creative Sparks / Compulogical 
48 K 
Tipo de iuego: Arcade 
PV.P: 1.550 

•
Nuestro papel 
en el juego no es 

otro que el de dirigir una 
lancha por un rio lleno de 
peligros, con el fin de 
rescatar a un grupo de 
valiosos científicos que 
aguardan con impaciencia 
nuestra llegada al final del 
mismo. 
En el transcurso del 
peligroso recorrido es 
necesario evitar las islas y 
bancos de arena que 
surgen según avanzamos. 
También hay cocodri los que 
se cruzan en nuestro 

camino, a ios cuales 
podemos destruir utilizando 
el cañón que llevamos en la 
punta de nuestra lancha. 
Cada vez que acabemos 
con uno. nuestra puntuación 
será aumentada. 
Una vez que consigamos 
llegar a unos muelles, 
deberemos parar la lancha y 
arrimarnos con cuidado a 
uno de los lados. Cuando lo 
hayamos hecho, veremos 
cómo un científico sube a 
bordo de nuestra nave. Si 
atracamos en un muelle 
inferior, los científicos 
bajarán a tierra y 
acumularemos bonos por 
cada uno que llege a salvo 
a su destino. 
Hay aviones que 
sobrevuelan el rio y van 
lanzando minas a su paso 
con el fin de destruirnos. Si 
lo consiguen, acabarán con 
nosotros y con todos los 
iripulantes. 
El juego es bastante simple 
en su realización, los 
gráficos cumplen su 
comet ido sin rayar en el 
v i i tuosismo ni mucho 
menos. La dif icultad es muy 
alta, sobre todo porque 
resulta muy difícil moverse 
arriba o hacia abajo sin 
chocar contra las orillas 
debido en gran parle a la 
gran velocidad con que se 
efectuán los 
desplazamientos 
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PROGRAMA DE LECTORES 

NAVIDAD 84 
José Manuel MENENDEZ 

Spertrum 48 K 

En estos fechas 
navideñas, nada hay 
más reconfortable que 
recibir la felicitación 
de nuestros amigos. 
Esto, sin embargo, 
nos obliga a tener 
reciprocidad en el 
correo, lo que 
conseguiremos de una 
manera totalmente 
original con este 
programa. 

A pesar de que n o requiere grandes ex-
p l i cac iones , b u e n o es saber q u e i o d o el 
g i ra en l o m o a la d e f i n i c i ó n de carac te-
res g rá f i cos , pa ra l o q u e nos vendrá m u y 
b ien el p r o g r a m a « E D I T O R D E C A -
R A C T E R E S » , q u e p u b l i c á b a m o s en el 
n ú m e r o u n o de la revista. 

U n a vez d e f i n i d o s los caracteres co -
r respond ien tes , p o d e m o s p o n e r e l m e n -
saje q u e deseemos c o n la sentenc ia 3 9 0 . 
E n la l ínea 4 9 0 rea l zamos e l e fec to de 
t in tes m e d i a n t e u n b u c l e pa ra consegu i r 
un e fec to pa rpadean te . 

F ina lmen te , para consegu i r e l e lec to de 
m o v i m i e n t o q u e aparece en el b l o q u e d e 
g rá f i cos en la l ínea 6999, h a r e m o s u n b u -
cle que, en la d i fe ren tes pos ic iones , nos 
va i m p r i m i e n d o el carácter prec iso ya de-
f i n i d o . 

DRA.J -20. -20 DRRU 25.-20 DRRU -25.-20 DPAU -12. - 16 

*".«T 14. . 1~. ' FLF 15,20, "A".RT 16,11,"A'.AT 13,13,"* RT 19,17 "*".FLF 19.21,"A" 220 PRINT INK 5.RT 7,17 A .RT 9,13, "A'.AT 11,17. A •RT 12,19.' 
A " , RT 13 ,12, "A " • RT 16 ,13; "A ', AT 17,21, " A " .«T 13,16, " A " ,RT 19,11, "¿".RT 19,14,"*" 230 PRINT INK 6, RT 0,15, . AT 
1 . 15, 250 FOR Í = 1 TO 25 PRINT INK IN T < RND +6 1 • 1; RT INT (RNDUSJ.INT 

INK 6, 8RIGHT 

SE 

> RND»31> , " 290 REM | 300 FOR R=0 RO 6 PAUSE T RT 0.F. PRPER 0, I -1. FELICES" NEXT 305 FOR 1=24 TO 13 STEP -1 PAU E 4 PRINT RT Q.L. PRPEP 0, INK 6, BPIGHT 1,"FIESTAS ' NEXT > 390 PRINT AI, PRPER 1, INK 6, B RIGMT L. R MICROMOBY Y LECTORES 
490 FOR Í=1 TO 15 FOR ;«2 TO 6 PRUSE o 492 PRINT INK I+L,AT 17,0,A»,AT 18.0.SÍ.AT 19.0,3» 494 PRINT INF ,-1.AT 16,22,9»,A T 17,22.*»,AT 13 22,I» AT 19.22. 
IO0 PRINT INK i ,AT 0.1S."»'"•RT 
1, 15, '>»<" 510 PRÍNT INK i +1,AT 6.14 A . A T 9.15. A " . A T 10,19,"A AT 11,13 ••*••.«+ 14 . 17, " A " , - - " " 
16.11. A ".AT 18 . 7. • A",AT 19,21, A 520 PRINT T 9 . 13 , A 

, "A " AT 13,j.¿ * Hi * ,M 
t 1 7 , 2 1 , " A " , A T 1 8 , 1 8 , " A " . A T 1 9 . 1 1 . A .AT 19,14. A" S4§ IF INKÉV T'> TMEN GO TO 50 

PRINT AT 1,1," A NEXT L T AT 1 .31, " " 550 NEXT i NEXT F 

i¡ss gggcWi"virn1?*** 
5020 PRINT BPIGMT 1, INK 4.,«T 
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[Premiado con 15.000 
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ET 1 = 7 6030 P R I N T INK I , AT I N T l R N D * 1 8 > 
. I N T IRND » 3 1 > ; " * 6035 NEXT f 

6 0 4 0 FOR f = 0 T 0 3 1 STEP 2 P R I N T 
I N K S , « T 0 . / , ' NEXT I 

6 0 4 2 FOR T 0 2 1 STEP 2 P R I N T 
INK S . « T I .31. • • * " • NEXT í 

6 0 4 4 FOR < = 3 1 TO O STEP - 2 P R I N 
T I N K S . f l T 2 1 , f , ' * " HEXT I 
6 0 4 6 FOR f = 2 1 TO 0 STEP - 2 P R I N 
T I N K S . R T r , 0 . • * • • NEXT I 
6 1 0 0 P R I N + I N K 8 . S T 7 . ' . ¿ t . " i j f " ' A T 

1S " l i . 1 5 , • ' É i ' ' ' Í 2 . 1 5 , " 
t m , AT 1 3 , 1 5 . ' M • ' , RT 1 1 , 1 5 . 
S 1 1 0 P R I N T INK 4 , AT 
^ 2 0 ' P R I N T I N K 1 , AT 
T f ^ I S f l i , " 
6 1 3 0 P R I N T I N K 6 , A T 1 5 , 2 2 ; . A 
T 1 6 , 2 2 , " V " 
6 1 6 0 PRIN-T I N K 6 . S R I G H T 1 , RT 1 9 
. 5 . " PUL3R UNA T E C L A PRRR ' , AT 2 
0 , 8 , ENCENDER LR U E L A . " 

6 1 7 5 P R I N T RT 1 9 , 5 , ' PAUSE 0 _ 
~ 2 Ó 7 á , 1 

FOR f = l TO 3 0 FOR 
USE 4 

6 2 0 0 P R I N T INK 
PAUSE 

R I N T INK i , A T 4 , 
•m". AT 6 , 1S , " 

6 2 1 0 I N K 1 * 1 
6 2 1 6 PLOT 1 2 6 , 1 4 DRf lu 0 . 2 0 

DPAU 2 4 , 2 4 

6 2 2 0 PLOT 1 1 2 , 1 2 8 
6 2 2 2 PLOT 1 4 4 . 1 2 8 
6 2 2 4 PLOT 1 1 2 , 1 2 0 
6 2 2 6 PLOT 1 4 4 . 1 2 0 
6 2 2 8 PLOT 1 1 5 , 1 3 9 ORAU - 2 4 
6 2 3 0 PLOT 1 3 9 , 1 3 9 
6 3 0 0 NEXT i NEXT 
6 4 0 0 I N K 7 
6 9 9 9 REM 9 B B 
7 0 0 0 BORDEP ' 
R I G H T 1 CL 5 
7 0 1 0 P ' " 

INK 

PRPEf 
TO 1 9 

I N T I N K 
• 2 , I 

FOR f = 1 9 TO 2 9 
~ RT 2 0 , I . " 

T t 
=0 TO 1 9 

PAUSE 2 P R I 
" , R T I t l . f , " 

NEXT í ^PAUSE 2 

7 0 2 0 FOR 
NT I N K 6 , 

/ V ' . A T í + 2 , t , V 
7 0 2 5 FOR í = 1 9 T 0 ~ 7 
I N T I N t 6 , AT 2 0 , ! , • 
" V NEXT i 
7 0 3 0 FOP í = 0 TO 19 
NT INK 4 , AT f . ( . •• 

/ V AT í « I , 
7 0 3 5 FOR í = 1 9 TO 2 5 
•?,V'NVXTT •T9,T'" 7 0 4 0 FOR ? = 0 TO 1 9 NT I N K 3 , A T i , f , " 
7 6 4 5 ' F O R ' í í í i ' T O ^ J 
I N T I N K 3 , AT 2 0 , í , " 

\ J NEXT í 
7 0 5 0 FOP f = 0 TO 1 9 
NT I N K S . A T t , í , " 
7 0 S 5 ' F 0 R ^ f t í 9 ' T 0 ^ f l 

PRUSE 
NEXT 

2 1 , f . 
P R I 

2 1 , PR 

+ 1 , f , ' 

I N T I N K 5 , 
" v N r 
7 1 0 0 FOR 

FOR 5 
NEXT 

>RUSE 
' : RT ( 

<exT 
' " 2 PR 

2 1 , r ; 
PRUSE 5 P R I " / R T f + l , f , " 

NEXT f 
PRUSE 2 PP 

r \ RT 21, i , 
PRUSE 2 P R I , R T ( . f . -NEXT 

PR 

f = 1 9 TO 2 STEP - 1 

ÍTÓ'LF'-'Ü"; INKV, 
7 1 1 6 P R I N T RT f " — " 
7 1 2 0 NEXT I 
7 2 0 0 FOR f = 5 TO 

7 2 1 5 P R I N T RT f t l , 2 2 . 

5 TO 1 9 PRUSE 
' 2 2 , J N K 5 

4 A I N K 

7 2 1 6 ' P R I N T RT 
J N 

- 1 . 2 2 - " 
I Ñ K ^ f , 

EXT 1 ESTORE . 5 
8000 
8 0 5 9 
USR ' 
8060 
3 1 
8 0 6 4 
USR ' 
8 0 6 5 
2 . 24< 
8 0 6 9 
USR ' 
8 0 7 0 
3 2 
8 0 7 4 
USR 
6 0 7 5 
66 , 
8 0 7 9 
USR 1 
8080 

RTR 
OR I 
RTR 

8 0 5 5 0 . 2 4 ; 

3 0 9 0 
- 3 1 , 
3 0 9 4 
USR 
s e >s 
15 . 1 
8 0 9 9 
USR 
8 1 0 0 DRTR 8 , 2 2 
0 1 0 4 
USR 
8 1 0 5 
3 1 0 9 
USR 

USR 
3 1 1 5 DRTR 
3 
8 1 1 9 
USR 
8 1 2 0 DRTR 
2 . 2 5 J 
3 1 2 4 
USR 1 
8 1 2 5 
3 1 2 9 
USR 
8 1 3 0 
2 4 i ; 
6 1 3 4 
U : R 
S I 3 5 5139 
3 1 4 0 
6 25 -
3 1 4 4 
ÜSR " 
3 1 4 5 

RTR 

¿RTF 

OR 

2 5 4 OR I 
ATA OR I 
:-RTA 
OR 
RTR 
OR 

NEXT 

TO 7 
NEXT 

3 3 , 6 6 
= 0 TO 
8 NE 
3 1 , 7 9 . 1 4 3 
= 0 TO " 
8 NEXT 
2 4 8 , 2 4 2 
= 0 TO 7 
8 NEXT 
1 6 , 1 6 . 5 6 

NEXT 

3 6 . 2 2 4 . 2 4 1 2 4 
READ 8 POKE 

7 , 3 2 . 6 6 . 1 
PEAD 6 POKE 
4 1 , 2 2 4 . 1 3 6 . 4 
PEAD E POt E 

= 0 TO 7 
6 NEXT 
2 4 0 . 2 4 0 
= 0 TO 7 
6 NEXT 
2 2 4 , 2 4 8 , 
= 0 TO 7 
8 NEXT 
1 5 , 1 5 " 
=0 TO 
6 HE 1 . 1 . 1 

8 NEXT 
3 1 , 3 1 , 6 3 

TO 7 
2 2 4 
= 0 TO 8 NE 6 3 , 3 0 , 3 0 = 0 TO 7 NEXT 

2 4 

2 4 

NEXT 

NEXT 
3 0 , 3£ 
TO 7 

f NEXT 1 2 6 . 1 2 6 , 
= 0 TO 7 
e NEXT 1 . 1 . 1 , 1 . 
= 0 TO 7 
8 HE <T 1 2 8 . 1 2 6 , 
= 0 TO 7 
6 NEXT 
1 , 3 , 3 . 3 , 

i 14 
8 1 5 0 DATA 
4 . 2 2 4 1 9 2 
8 2 0 0 RETU 
8 5 0 0 OEM 
9 0 0 0 BORO 
L S 
9 0 1 5 PP I N T xx... v . 

7 , 8RIC-HT 1, F L A S H 
C I N T A 
9 0 2 0 GO SUB 3 0 0 0 
9 5 0 0 RUN 9 3 0 0 ÍA ' . 'E NR - 8 4 

2 5 4 , 1 2 4 5 6 
PEAD 

1 2 4 , 2 4 8 
REAC E POKE 

8 , 1 2 4 . 12 
READ 6 PO 
5 2 2 5 4 . 6 2 
REAC 8 PO 
6 2 . 2 5 4 , 2 5 2 
READ B POKE 
, 7 . 1 5 , 1 5 
RERE 6 POKE 

I • 1 2 3 , 1 9 
READ B POKE 
6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 
READ 8 POKE 
4 8 . 2 4 8 , 2 5 2 , 2 5 
RERD 8 POKE 
1 4 , 1 4 , 7 , 1 , 1 
PERO 8 POKE 
0 , 6 0 , 5 6 , 1 1 2 , 2 
READ 6 POKE 
, 4 9 , 1 2 7 , 2 S 5 READ B POKE 
2 8 , 1 2 8 . 1 2 3 , 1 5 
READ 6 POKE 

É E Á D ' i POKE 
9 2 . 1 9 2 , 2 2 4 , 2 2 

PARE LA 
AUSE 1 5 0 CLS 

TRES Ely RAYA 
Joan JOU BUCH [ p r e m ¡ „ d o t on 1 5 . 0 0 0 Ptos. | 

» " , „ " I I I B 

Po<o podemos decir de este juego que no se sepa ya. 
Chicos y grandes habrán pasado algún que otro rato 
quebrándose la cabeza para conseguir ganar al 
adversario en algo tan fácil y a la vez tan problemático 
como es el juego de las TRES EN RAYA, en donde la 
habilidad v la rapidez de reflejos son condiciones 
indispensames. 
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N O T A S G R A F I C O S 

PROGRAMA DE LECTORES 
E l j u e g o se i n i c i a c o n la p r e s e n t a c i ó n 

e n p a n t a l l a d e u n a t r a c t i v o t a b l e r o t r i d i -
m e n s i o n a l , c o m e n z a n d o l a p a r t i d a e l 
p r o p i o o r d e n a d o r , s i e m p r e c o n l a c a s i l l a 
c e n t r a l . N u e s t r a m i s i ó n cas i « i m p o s i b l e » 
será la d e i n t e n t a r g a n a r l e , m i s i ó n a ú n 
m á s a r d u a si n o s r e m o n t a m o s a la s e g u n -
d a o p c i ó n d e j u e g o , la m á s d i f í c i l , e n l a 
q u e e l o r d e n a d o r se h a c e p r á c t i c a m e n t e 
i n v e n c i b l e . P a r a p a s a r d e l a p r i m e r a a la 
s e g u n d a v e r s i ó n , n o t i e n e n m á s q u e b o -
r r a r la l í n e a 3 3 0 c o l o c a n d o e n s u l u g a r 
la 3 3 0 0 . J u e g u e y n o se d e s a n i m e . 

I N K 2 , F L B S H 

3 GO TO 9 9 0 

BT 3 , 6 , I N K 1 ; " 
P B I N T BT 10 

1 ; " PULSA UNB 
JOU SOFTUBRE 

POKE 2 3 6 0 9 , 1 0 0 
5 LET ap =0 L E T < >0 L E T > . 0 

L E T 0 = 0 
S FOR y a l TO 4 
8 BEBO X » 

1 0 FOR » = 0 TO 7 
2 8 REBO r . POKE USR x í + w , f 
3 0 NEXT w: NEXT y 
4 8 PATB - e " . 3 , 1 5 , 6 3 , 1 2 7 . 2 5 S . 2 S 

S , 2 5 5 , 1 9 1 , " f " , 1 5 9 , 2 2 7 , 2 5 2 . 2 5 5 , 1 2 
7 , 6 3 , 3 1 , 3 , " I " . 1 9 2 . 2 4 0 , 2 5 2 , 2 5 4 , 2 5 
5 , 2 5 S , 2 S 5 , 2 5 3 . " h ' . 2 5 1 , 1 9 9 . 6 3 , 2 S S 
. 2 5 4 , 2 5 2 , 2 4 3 , 1 9 2 

4 5 REM i l R K t n j p o s i c . i r t i c . e 

7 0 FOR b = l TO 3 
5 0 REBD p L E T d ( 

10C DBTB O , 1 2 . 5 . v , A . 2 0 , 9 , O . 1 8 , 1 3 , 0 , 1 3 , 1 3 , 0 . 8 . 1 3 , 0 , 
1 7 . 5 , 0 , 2 2 , S . 0 

1 2 3 
1 2 8 P R I N T H1 r o o 
1 6 0 FOR a = 3 8 TO 4 8 1 7 0 PLOT 5 0 , j DRBU I N K 2 , 1 1 8 , 0 

DRf lu I N K 2 , 3 8 , 9 0 1 8 0 NEXT a 
1 9 0 DRBI-' I N K 2 . - 1 1 2 , 0 DRAU - 4 4 

' 2 I 0 PLOT 1 0 4 . 1 2 8 DRBU 8 8 , 8 DR 
BU - 3 8 , - 6 6 DRBU - 8 0 , 0 DRBU 3 0 , 
6 6 CRAU 5 0 , - 6 6 

2 1 0 PLOT 7 4 , 6 2 DRBU 1 1 0 , 6 4 PL 
OT 1 1 1 , 6 2 DRBU 3 2 , 6 4 PLOT 9 8 . 9 
6 DRBU 7 7 , 8 

2 2 5 RETURN 

2 5 8 I N P U T " T U 

2 7 8 LET d ( X , 1 1 
2 8 8 GO SUB 7 3 0 

8 OR d (X , 

2 9 8 I F '. = 1 TMEN C-0 SUB 3 2 8 GO 
SUB 7 3 0 BEEP . 1 . 2 0 

2 9 5 I F 1 = 2 TMEN GO SUB 4 8 8 GO 
SUB 5 6 0 GO SUB 7 3 8 : BEEP . 1 . 2 0 

610 NEXT 

3 1 0 RETURN 

3 3 0 L E T c « I N T I R N D + 8 M 

3 6 8 REM r u t i n a p e r d e r 
3 7 0 FOR 3 = 1 TO 7 5 T E P 2 
3 8 0 I F d í a , 1 > = 1 BND d ( a + l , l ) = l 

BND d í a + 2 , 1 1 = 1 TMEN GO SUB 73© 
GO TO 8 2 8 

3 9 0 NE? T a 
3 9 S RETURN 
4 8 0 REM r u t i . g a n a r 
4 1 0 FOR a = 1 TO 4 
4 2 0 I F d í a , I I =4 BND d í a + 4 , 1 ) =0 

TMEN L E T d ( a + 4 . 1 » = 4 GO SUB 4 4 2 
GO SUB 7 3 0 GO TO 8 4 8 
4 3 0 I F d í a , 1 3 = 0 BND d ( a + 4 , l l = 4 

TMEN L E T d (a , 1 1 = 4 GO SUB 4 4 2 G 

4 4 8 RETURN 
4 4 2 FOR Z « 1 TO 8 

4 3 I F d (z , 1 ' <61 - 4 
BND 

THEN L E T 
1 ) = 0 RETUBN 

4 4 7 NEXT z RETURN 
4 5 0 REM s u b . q u i t a r ( 1 c h 
4 6 8 L E T d <9 , I I =d ( 1 , 1 1 
4 7 8 FOR a = l TO 7 S T E P 2 
4 8 8 L E T 

, 1) , 1) 
4 9 8 I F a « 7 TMEN L E T y . d l l . l ) 

™ ( 3 , 1 ) 
5 8 8 I F a <7 THEN L E T v = d t a « 2 , l > » 

d t a + 3 , 1 1 +d ( a . 4 , 1 } 
5 1 0 I F x < > 6 BND ( d ( a , 1 ) < >4 OR X 

>6) BND X > 3 BND l u < >6 OR d í a « l , l 
. = 4 1 THEN GO TO 5 3 0 

5 2 8 NEXT a 
5 3 0 FOR b = 1 TO 2 
5 4 0 I F d í a . b , 1 1 = 4 THEN L E T d í a » 

b , 1) =0 L E T 0 = d < 9 , H L E T « 1 1 , 1 1 
= 9 ) ) RETU 

S 5 0 NEXT 
SSS STOP 

6 6 0 GO SUB 3 2 0 6 7 0 RETURN 

7 0 0 I N P U T 

GO TO 6 9 0 
7 2 0 L E T < 
7 2 5 RETUR 

7 8 0 I F J o 
" , BT m i , 
7 9 0 I F j > 

NK j . PBPE 
j . CBPER 
8 0 0 NEXT 
8 1 0 RETUR 
8 2 0 P R I N T 

3 0 NEXT a 
8 ^ 0 I N P U T 

n 8 6 0 Í F • « 

, 1 1 = 0 TMEN LET 

"OUE ¿ I ? M B ° M U E U E S 
•NUEUfi P O S I C I O N 

THEN P R I N T BT 
THEN P R I N T BT 

1 , 3 ; " H A ¿ GANADO 
8 4 5 
AT 1 0 , 3 ; F L A S H 
1 TO 2 0 BEEP 
" JUEGAS DE NUEUO 

ER 0 BORDER 7 
PAPER 7 CLS 

8 7 5 GO TO 8 7 5 
9 9 9 GO SUB 4 
0 0 0 GO SUB 2 3 0 
0 1 0 GO SUB 3 6 0 
0 2 0 GO SUB 4.00 
0 3 0 GO SUB 4 5 0 
0 4 0 GO SUB 5 6 0 
0 5 0 GO SUB 7 3 0 
0 6 0 BEEP . 1 . 2 0 

0 3 0 GO TO 1 0 1 0 

= 2 TMEN GO TO 6 2 0 
. ( I N T ( R N D * 4 ) ) « 2 • 1 

SAUE " 3 EN R A Y A " L I N E 1 

LUPA DE CARACTERES 
José Luis JORDAN MORENO 

S p e < t r u m 1 6 K 

Premiado con 15.000 Ptas. 

Existen muchos programas capaces de escribir en 
pantalla caracteres y variables de cadena ampliados de 
tamaño. Seguro que le será de gran utilidad. 

P a r a e m p e z a r , l a s u b r u t i n a e s e n c i a l 
q u e e m p i e z a e n l a l í n e a 3 8 0 0 , o c u p a 
u n a s v e i n t e l í neas y p e r m i t e , p r i m e r o , 
a m p l i f i c a r n o s ó l o c a r a c t e r e s s u e l t o s , s i -
n o c u a l q u i e r p a l a b r a o t e x t o s i e m p r e q u e 
sus d i m e n s i o n e s q u e p a n e n p a n t a l l a p a -
ra c a d a l í n e a d e t e x t o . 

E n s e g u n d o l u g a r , c o n este p r o g r a m a 
p o d r e m o s i n v e r t i r c a r a c t e r e s y t ex tos , 
c o n s i g u i e n d o e f e c t o s s e m e j a n t e s a « r e f l e -
j o s e n el a g u a » o e n u n « e s p e j o » . 
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F i n a l m e n t e , p o d e m o s reproducir e l 
t e x t o s i n a m p l i a c i ó n e i n v e r t i d o , p e r m i -
t i e n d o , t a m b i é n , a m p l i a c i o n e s d e c i m a l e s . 

A s i p u e s , p u l s e R U N 1 0 5 y p o d r á d i s -
p o n e r d e l a s e x p l i c a c i o n e s e n p a n t a l l a . 
M e d i a n t e d i v e r s o s I N P U T , e l p r o g r a m a 
l e p e d i r á l o s d a t o s c o r r e s p o n d i e n t e s : 
1? ¿ C u á n t a s v e c e s s e d e s e a a m p l i f i c a r : 

d e I a 1 9 v e c e s ? 

2. " T E X T O q u e s e d e s e a p r e s e n t a r : Q u e 
h a d e a d a p t a r s e a l a l o n g i t u d d e l a 
p a n t a l l a y a l a c o l u m n a e n q u e s e 
d e s e a q u e c o m i e n c e . P o r e j e m p l o , 
p a r a d u p l i c a r e l t a m a ñ o , l a c a d e n a 
n o p o d r í a t e n e r m á s d e 1 6 
c a r a c t e r e s = 3 2 / 2 . 

3.° L I N E A y C O L U M N A a p a r t i r d e 
l a s c u a l e s s e d e s e a e n p a n t a l l a e l 
t e x t o . 

4 ? S i s e d e s e a h a c e r i n v e r s i o n e s . 
P o r e j e m p l o : P A R A O B T E N E R 
W V H I N V 

h a b r á q u e p u l s a r 2 e n v e z d e 1 e n 
l a p r i m e r a p r e g u n t a s o b r e I N V E R -
S I O N d e a r r i b a / a b a j o . 

5.° C O L O R E S d e F o n d o ( O s e a P A -
P E L ) y T I N T A d e l o s c a r a c t e r e s 
a m p l i a d o s . 

1 REM U L U P 2 
2 REM L U P A DE C A R A C T E R E S 
5 P A P E R 3 BORDER 3 I N K 9 C 

L S 
1 0 POR L > 3 TO 6 FOR C = 1 5 T O 3 

0 P R I N T P A P E R 6 , A T L . C . C M R » 1 2 8 
: N E X T C N E X T L 

2 0 L E T C o i s L E T R A s l L E T S A s 
1 L E T M = 4 L E T T = 0 L E T L = 3 L E 

L E ' L = 9 L E T c = 
4 0 LET AIS- C A R A C T E R E S " 
5 0 P R I N T I N K 7 , A T 1 2 , 1 , " E S T E P 

ROGRAMA P E R M I T E A M P L I A R " , A T 1 3 , 1 
C U A L Q U I E R CARACTER G R A F I C O " . A T 

l a 1 T A N T O L O S U S U A L E S C-EL T E C 
L A D O " AT 1 5 . 1 . " C O M O L O S D E F I N I D O 

POR E L U S U A - R I C ' . A T 1 6 . 3 , " 
I T u A R L O S E N C U A L Q U I E R PUNTO DE L 
A P A N T A L L A . E I N V E R T I R L O S " . A T 1 3 , 
1 A M P L I A C I O N DESDE 2 a > 1 9 " 

5 5 PAUSE 4 0 0 C L S P A P E R 1 B 
OPDEP 1 I N , 9 C L S 

6 0 P R I N T AT 0 . 1 , " P R I M E R O MAS D 
E ESCOCER . A T 1 , 1 . " L O S NUMEROS D 
E L I N E A . C O L U M N A " . A T 2 , 1 , " D E L E 
> TREMO S U P E R I O R I Z Q U I E R D O ' AT 3 . 
1 DE L A I M A G E N A M P L I A D A " , A T 1 1 , 

. AT 
l í ' 

E L C . P A R P A D E A N T E C O R E S P O N D E " 
" ' " 1 A L A L I N E A 5 . COLUMNA 

? I N T _ I N K 7 t A T 1 6 , 1 , E L I G E 

HMKL I A C I O N E S ' , AT 1 2 
O , " D E M A S I A D O G R A N D E " . C 

P 3 R E S T E O R D E N " , A ' 
M P L I A R VS,,3,.." I 
A R O C T E R E S G R A F I C O S 
• iEA , C O L U M N A " " 

FONDO '. T I N T A 
" O e 0 R L " -

P A P E R í: AT 

1 5 7 P A U S E 2 0 0 
1 6 0 I N P U T 

1 9 . 2 , " L I O P U L S A 2 

NEXT 

C O L U M N A " , A T 2 0 , 2 , " C O L O R DE 
NTA " 
5 TO 9 S T E P 

O 8 S T E P 2 
PER * AT L . 1 8 , • 
SO P R I N T P A P E R 6 . A T 7 , 1 8 , " 

NE.-.T L 
8 5 P R I N T P A P E R 2 , F L A S H 
5 . C M R » 
9 0 L E T P = 1 L E T L =5 L E T C = 0 
T T = 4 L E T A » " " " 
3 8 0 2 
9 5 PP 

DRAU 2 0 . O 

C A R A C T E R NORMAL 
C A R A C T E R I N V E R T I D 

I N P U T CARACTER 
1 I Z O U I E R D A S P U L S 

O 1 0 / 7 1 " , P 
1 7 0 I N P U T " D E F I N E COLOR DE T I N T 
1 8 0 I F P = T OR , 7 OR T - 8 T H E N 

R I N T AT 1 0 , o , " E S T A MAL P R U E B A DE 
N U E V O " P A U S E 1 0 0 C L S GO TO 

128 
R o l 
L E T A $ = " E J E M P L O " : GO SU 

I N T AT 5 , 1 6 . • • > • • P L O T 1 1 2 
RA'J 2 0 . 0 

0 0 P L O T O 6 4 C'RAU 2 5 5 . 0 P A U S 
C L S P A P E R 4 BORDER 4 I N 
— ET f = 2 0 
P R I N T AT 1 0 , 1 , " C U f t N T O D E S E A 
L I A P - ' . A T 1 1 . 1 , " T E C L E A DE U 
1 9 V E N T E R " 
I N P U T A M P L I A C I O N ' " . M C L S 
I N P U T J T E C L E A C U A L Q U I E R CAR 

3 0 I Ñ D J T ÍI 'J OUE L I N E A Q U I E R E S 

1 8 4 GO SUB 3 8 0 0 
3 8 0 0 PAPER 

AT 2 1 , 0 . O K ' 

= C » 8 L E T Z = < 2 1 -

3 I F S A = 1 TMEN L E T N Z = 3 8 7 0 
" 3 8 3 0 

L E T NZ = 3 8 7 5 GO T O 3 8 3 0 

UE A P A R E Z C A " . C 
4 0 L E T B = L E N 
D =C * B * M 
4 5 I F E > 1 9 

GO T O 1 6 0 
P R I N T AT 1 0 O, 

COLUMNA QUE H A S 

L E T E e 
D > 3 1 T H E N 

S FOR U = 0 TO 
3 8 2 0 P L O T I N K T , 
T , M - l , 0 
3 8 2 5 N E X T U RET 
3 8 3 5 GO SUB 
3 8 4 0 FOR I " 
3 8 4 2 ¡JO SUI 
3 8 4 5 I F PO 
B 3 8 1 5 
3 8 5 0 NEXT 
3 8 6 0 L E T y 
3 8 6 5 L E T Y 
3 8 7 0 L E T X 
3 8 7 5 L E T X 

a l T M E N GO SU 

PROGRAMAS EN MICRODRIVE ZX 
GESTION: 

Contabilidad (RN.C.) 

Cale (Hoja electrónica) 

6.500 ptas. 
24.000 ptas. 

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 
SAQUELE RENTABILIDAD AL SPECTRUM 

PROGRAMAS EN CASSETTES 
EDUCATIVOS: 
Geografía I 
Geografía II 
Curso de Contabilidad I 
Curso de Ce 
Matemáticas 
Superdesarrc 

a boletos c 

3.900 ptas. 

(Imprime boletos con impresora ADMATE) 
C U R S I L L O D E B A S I C G R A T I S , S I C O M P R A U N M I C R O O R D E N A D O R 

ORDENADORES: Spectrum, Spectravideo Commodore, Amstrand. Oirc. Katson... desde 1,239 ptas al mes 
IMPRESORAS: Star. New-Print. Soikosha desde 774 ptas. al mes. Monitores Accesorios 

A M P L I A C I O N E S D E M E M O R I A 
Envíos contra-reembolso giro o talón conformado C/Silva. 5 4 ° • Telf.: 242 24 71 28013 MADRID Necesitamos distribuidores de nuestros programas 
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INICIACION 

COMO SE ALMACENA 
EN MEMORIA 
UN PROGRAMA «BASIC» 
José M. FRAILE 

Un ordenador no entiende más que de números y, 
concretamente, sólo de números en notación binaria. 
¿Cómo es posible entonces que nos comuniquemos con 
él mediante palabras y comandos de Basic? 

m a r i ó n q u e e n t r a e n e l m i c r o p r o c e s a d o r . 
E s d e c i r , n o s o t r o s h a b l a m o s a l i n t e r p r e -
t e e n B a s i c y és te a s u vez, a l m i c r o p r o -
c e s a d o r e n b i t s . C u a n d o e l m i c r o p r o c e -
s a d o r r e s p o n d e — e n b i t s , p o r 
s u p u e s t o — , el i n t é r p r e t e a d a p t a s u res-
p u e s t a a l B a s i c q u e es l o q u e f i n a l m e n t e 
n o s l l ega . 

El programa Basic 

E l p r o g r a m a B a s i c t a m b i é n res ide e n 
m e m o r i a , p e r o e n la p a r t e d e R A M , p o r 
l o q u e p u e d e ser a l t e r a d o e n t o d o m o -
m e n t o . L a f o r m a e n q u e es tá a l m a c e n a -
d o es u n t a n t o p e c u l i a r . N o p u e d e ser d i -
r e c t a m e n t e « d i g e r i d o » p o r e l m i c r o p r o -
c e s a d o r , s i n o q u e t i e n e q u e p a s a r a t r a -
vés d e l i n t é r p r e t e . 

U n o r d e n a d o r , c u a l q u i e r a q u e s e a n e l 
t i p o y la m a r c a , p u e d e d i v i d i r s e e n d o s 
p a r t e f u n d a m e n t a l e s : e l m i c r o p r o c e s a d o r , 
v e r d a d e r o c o r a z ó n d e la m á q u i n a , q u e se 
e n c a r g a d e g e s t i o n a r e l i n m e n s o t r a s i e -
g o d e c i f r a s y o p e r a c i o n e s q u e p a s a n p o r 
é l , y la m e m o r i a , a l m a c é n d e i n g e n t e s 
c a n t i d a d e s d e d a t o s q u e , m á s t a r d e , se-
r á n u t i l i z a d o s p o r e l m i c r o p r o c e s a d o r . 

L a i n f o r m a c i ó n se a l m a c e n a e n la m e -
m o r i a s i e m p r e e n f o r m a d e u n o s y ce ros . 
S o n l os d e n o m i n a d o s « b i t s » . U n « b i t » , 
p o r d e f i n i c i ó n , s ó l o p u e d e ser u n « 1 » o 
u n « 0 » . E s t a s u n i d a d e s m í n i m a s d e i n -
f o r m a c i ó n , se a g r u p a n e n b l o q u e s d e 
o c h o « b i t s » a las q u e l l a m a m o s « b y t e s » . 
U n « b y t e » s o n , p o r t a n t o , o c h o « b i t s » . 

L a m e m o r i a d e n u e s t r o S p e c t r u m c o n -
siste e n 6 5 5 3 6 i m a g i n a r i a s cas i l l as , e n ca-
d a u n a d e las c u a l c s p u e d e a l m a c e n a r s e 
u n byte. Las 16384 p r i m e r a s s o n d e R O M 
( R e a d O n l y M e m o r y ) , p o r l o q u e r e s u l -
t a n i n a l t e r a b l e s d e s d e q u e las f a b r i c ó 
S I N C L A I R , m i e n t r a s q u e las 4 9 1 5 2 res-
t an tes p o s i c i o n e s s o n d e R A M ( R a n d o m 
access m e m o r y ) y p u e d e n esc r i b i r se y b o -
r r a r s e t a n t a s veces c o m o q u e r a m o s . E s t e 
p l a n t e a m i e n t o s ó l o es v á l i d o p a r a u n 
S p e c t r u m c o m p l e t o ( c o n 4 8 K d e R A M ) 

. y a q u e a l a v e r s i ó n d e 16K le f a l t a n las 
3 2 7 6 8 ú l t i m a s p o s i c i o n e s , c o n l o q u e s ó -
l o d i s p o n e d e 16384 cas i l l a s u t i l i z a b l e s . 

T o d o s l os o r d e n a d o r e s , i n c l u i d o e l 
n u e s t r o , p u e d e n ser p r o g r a m a d o s e n d i s -
t i n t o s l e n g u a j e s : Bas ic , C o b o l , F o r t h , etc. 
p e r o , ¿ c ó m o es p o s i b l e si p o r p r i n c i p i o 
c u a l q u i e r o r d e n a d o r s ó l o e n t i e n d e d e 
« b i t s » , es d e c i r , d e u n o s y c e r o s ? 

El intérprete 

L a e x p l i c a c i ó n es tá e n e l « i n t é r p r e t e » . 
E n l a m e m o r i a R O M res ide, a d e m á s d e l 
s i s t e m a o p e r a t i v o , e l i n t é r p r e t e q u e se e n -
c a r g a d e « t r a d u c i r » a b i t s t o d a la i n f o r -

1 0 REM " D E M O S T R f l C I O N " 

FOR 9 = 1 
4 0 C I R C L E x , v » 6 
5 0 N E X T 9 L E T 1 = 2 . 1 NEXT 
7 0 P R I N T RT 0 , 1 1 , PRPER 1 , I N K 

W + 6 0 + 1 0 * 5 I N 

v a d a s p a r a este f i n . Es la v a r i a b l e d e l s is-
t e m a l l a m a d a « P R O G » . 

A p a r t i r d e este m o m e n t o , es c o n v e -
n i e n t e t e n e r a la v i s t a el m a n u a l d e i ns -
t r u c c i o n e s d e l S p e c t r u m a b i e r t o p o r la 
p á g i n a 174. A l l í se r e l a c i o n a n las v a r i a -
b les d e l s i s t e m a y sus r e s p e c t i v o s c o m e -
t i d o s . 

P u e s t o q u e e l S p e c t r u m s ó l o p u e d e a l -
m a c e n a r u n b y t e ( o c h o b i t s ) e n c a d a c a -
s i l l a d e m e m o r i a , y t o d a l a i n f o r m a c i ó n 
q u e es c a p a z d e m a n e j a r u n m i c r o p r o -
c e s a d o r es tá e n n o t a c i ó n b i n a r i a ( u n o s 
y c e r o s ) , é s t o q u i e r e d e c i r q u e e l m e n o r 
n ú m e r o q u e p u e d e h a b e r en u n a p o s i c i ó n 
d e m e m o r i a es el 0 0 0 0 0 0 0 0 ( 0 e n de -
c i m a l ) y e l m a y o r e l 11111111 ( 2 5 5 e n de -
c i m a l ) . C u a l q u i e r n ú m e r o q u e supere este 
v a l o r , h a d e ser a l m a c e n a d o e n m e m o -
r i a u t i l i z a n d o t é c n i c a s espec ia les . E n es-
te c a s o c o n c r e t o , c u a n d o el S p e c t r u m 
p r e c i s a a n o t a r u n n ú m e r o c o m p r e n d i d o 
e n t r e 0 y 6 5 5 3 5 ( t o d o s l o s va l o res q u e 
c o m p r e n d e n las d i r e c c i o n e s d e m e m o r i a ) 
l o d i v i d e e n d o s b y t e s ( q u e l l a m a m o s 
« m á s s i g n i f i c a t i v o » y « m e n o s s i g n i f i c a -
t i v o » ) u t i l i z a n d o las s i gu i en tes f ó r m u l a s : 

— F ó r m u l a I — 

nenos s¡gniftcai¡\o = númcro-256«INT (numero/256) 
byte más significativo=INT (número. 256) 

Pa ra r e s t i t u i r e l n ú m e r o a s u v a l o r o r i -
g i n a l , u t i l i z a es ta o t r a f ó r m u l a : 

número-byte menos significativo * 256-b>tt 
más significativo 

V a m o s a r e a l i z a r u n p e q u e ñ o e x p e r i -
m e n t o e n este s e n t i d o q u e n o s c l a r i f i c a -
rá las i deas . 

Tec lee c u i d a d o s a m e n t e e l p r o g r a m a 
d e m o s t r a c i ó n , respetando t o d o s l os n ú -
m e r o s d e i n s t r u c c i ó n , s e n t e n c i a s R E M , 
e s p a c i o c o n b l a n c o , etc. 

L o p r i m e r o q u e t e n e m o s q u e h a c e r p a -
ra ver l a e s t r u c t u r a i n t e r n a d e l p r o g r a m a 
Bas ic , es a v e r i g u a r d ó n d e se e n c u e n t r a és-
te. E l p r o g r a m a n o es tá s i e m p r e s i t u a d o 
e n l a m i s m a z o n a , y a q u e el s i s t e m a o p e -
r a t i v o l o d e s p l a z a p o r l a m e m o r i a s e g ú n 
sus p r o p i a s neces idades d e espac io . A l f i -
n a l d e c u a l q u i e r d e s p l a z a m i e n t o , s i e m p r e 
se a c u e r d a d e a p u n t a r d ó n d e l o h a p u e s -
t o e n las p o s i c i o n e s d e m e m o r i a 2 3 6 3 5 
y 2 3 6 3 6 q u e e s t á n e x c l u s i v a m e n t e reser -

v a m o s a h o r a c o n e l e j e m p l o p r á c t i c o . 
Ya h e m o s v i s t o q u e e l p r i n c i p i o d e n u e s -
t r o p r o g r a m a Bas i c n o es s i e m p r e e l m i s -
m o . V a m o s a a v e r i g u a r d ó n d e se e n c u e n -
t r a e n este caso . L a d i r e c c i ó n d e c o m i e n -
z o es tá c o n t e n i d a e n la v a r i a b l e P R O G 
y, p a r a r e s t i t u i r s u v a l o r o r i g i n a l ( n o o l -
v i d e m o s q u e es tá p a r t i d o e n d o s by tes ) , 
h a y q u e t e c l e a r l o s i g u i e n t e : 

PRINT PEEK 23635+256.PEEK 23636 
( H a y q u e t e n e r e n c u e n t a q u e p o r l o 

g e n e r a l , e l o c t e t o m e n o s s i g n i f i c a t i v o se 
a l m a c e n a e n p r i m e r l u g a r ) . 

U n a vez h e c h o e s t o s a b r e m o s d ó n d e 
c o m i e n z a e x a c t a m e n t e n u e s t r o p r o g r a m a . 
A n o t e ese n ú m e r o . 

P o r o t r a p a r t e , r e s u l t a t a m b i é n nece-
s a r i o c o n o c e r d ó n d e a c a b a el p r o g r a m a . 
E s t e d e t a l l e p u e d e saberse s ó l o d e f o r m a 
a p r o x i m a d a , y a q u e e l o r d e n a d o r c u e n -
t a c o m o p r o g r a m a a l g u n o s d e l os by tes 
q u e e n r e a l i d a d u t i l i z a p a r a a l m a c e n a r las 
v a r i a b l e s , p i l a d e c á l c u l o , e tc . D e t o d a s 
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f o r m a s , r esu l t a b a s t a n t e a p r o x i m a d o b a -
s a r n o s e n e l d a t o a l m a c e n a d o e n l a v a -
r i a b l e S T K E N D y q u e i n d i c a e l c o m i e n -
z o d e l a z o n a l i b r e d e R A M . P a r a c o n o -
cer este v a l o r h a y q u e a p l i c a r d e n u e v o 
la f ó r m u l a 2 t e n i e n d o e n c u e n t a q u e e l 
b y t e m e n o s s i g n i f i c a t i v o es e l a l m a c e n a -
d o en p r i m e r l u g a r ( P E E K 2 3 6 5 3 ) y e l 
m á s s i g n i f i c a t i v o es e l q u e es tá en la p o -
s i c i ó n d e m e m o r i a 2 3 6 5 4 . 

A h o r a s ó l o n o s q u e d a a n a l i z a r e l c o n -
t e n i d o d e l a m e m o r i a a p a r t i r d e esa p o -
s i c i ó n . Pa ra e l l o , e n p r i m e r l u g a r a b r a e l 
m a n u a l d e i n s t r u c i o n e s p o r la p á g i n a 
183, d o n d e e s t á n r e f l e j a d o s t o d o s l os ca-
racteres y c o m a n d o s a l l a d o d e sus c o -
r r e s p o n d i e n t e s c ó d i g o s . 

A c o n t i n u a c i ó n , d e b e i n t r o d u c i r la s i -
g u i e n t e i n s t r u c c i ó n : 

A h o r a h a y q u e i n t r o d u c i r es tos v a l o -
res e n l a m e m o r i a : 

POKE comien/o, byie más significativo 
POKE comienzo H byie minos significativo 

E s t o h a r á q u e se i m p r i m a n e n p a n t a -
l l a las p r i m e r a s p o s i c i o n e s d e m e m o r i a 
d e l p r o g r a m a y sus c o r r e s p o n d i e n t e s c o n -
t e n i d o s . 

V e a m o s su s i g n i f i c a d o . L a s d o s p r i m e -
ras p o s i c i o n e s c o n t i e n e n e l n ú m e r o d e l a 
p r i m e r a i n s t r u c c i ó n , p e r o e n este c a s o y 
c o m o e x c e p c i ó n , p r i m e r o e l b y t e m á s s ig -
n i f i c a t i v o y l u e g o el m e n o s s i g n i f i c a t i v o . 

A p l i q u e l a f ó r m u l a 2 y e l r e s u l t a d o se-
rá 1 0 , q u e e n e f e c t o c o r r e s p o n d e a l n ú -
m e r o d e la p r i m e r a l ínea. Para ce rc i o ra r se 
d e q u e es to es así , v a m o s a g a s t a r l e u n a 
b r o m a a n u e s t r o o r d e n a d o r . H a g a m o s 
q u e la p r i m e r a l í n e a d e n u e s t r o p r o g r a -
m a sea la 5 0 0 0 . Pa ra e l l o , en p r i m e r l u -
gar , h e m o s d e d e s c o m p o n e r este n ú m e -
r o e n sus o c t e t o s m á s y m e n o s s i g n i f i c a -
t i v o s . U t i l i z a n d o p a r a e l l o la f ó r m u l a 1, 
o b t e n d r e m o s e l s i g u i e n t e r e s u l t a d o : b y t e 
m á s s i g n i f i c a t i v o = 19, b y t e m e n o s s i g -
n i f i c a t i v o = 136. 

H a g a u n l i s t a d o ( L I S T ) y se s o r p r e n -
d e r á a l v e r l o q u e h a s u c e d i d o . P o r s u -
p u e s t o q u e , en es tas c i r c u n s t a n c i a s , e l 
p r o g r a m a n o p o d r í a f u n c i o n a r c o r r e c t a -
m e n t e , p o r l o q u e h a y q u e r e s t i t u i r l os 
p r i m i t i v o s v a l o r e s . 

L o s d o s b y t e s s i g u i e n t e s i n d i c a n a l o r -
d e n a d o r la l o n g i t u d d e la i n s t r u c c i ó n . 
D e j é m o s l o s p o r e l m o m e n t o . E l s i g u i e n -
te, t e n d r á e l v a l o r d e 2 3 4 q u e c o r r e s p o n -
d e ( p á g i n a 188 d e l m a n u a l ) c o n e l c o -
m a n d o R E M . Si l o desea , p u e d e c a m -
b i a r l o p o r c u a l q u i e r o t r o q u e n o p r o v o -
q u e e r r o r e n la s i n t a x i s . P o r e j e m p l o , e l 
c ó d i g o 2 4 5 i m p r i m i r á la p a l a b r a D E -
M O S T R A C I O N y e l c ó d i g o 2 4 8 s a l v a r á 
en c i n t a e l p r o g r a m a c o n este m i s m o 
n o m b r e . 

H a g a la p r u e b a h a c i e n d o u n c a m b i o 
en es ta p o s i c i ó n d e m e m o r i a . U t i l i c e la 
i n s t r u c c i ó n : 

P O K E p o s i c i ó n d e m e m o r i a , 2 4 8 
C u a n d o l i s te d e n u e v o e l p r o g r a m a se 

e n c o n t r a r á c o n q u e l a i n s t r u c c i ó n es d i s -
t i n t a p e r o si i n t e n t a e j e c u t a r e l p r o g r a -
m a este d a r á e l m e n s a j e « N o sense i n B a -
s i c» . E l p r o b l e m a n o es p r o p i a m e n t e d e l 
p r o c e d i m i e n t o e m p l e a d o p a r a e f e c t u a r e l 
c a m b i o , s i n o q u e e l e r r o r v i e n e d a d o p o r 
q u e e l t e x t o « D E M O S T R A C I O N » t i e n e 
m á s d e 1 0 l e t r as y e l s i s t e m a n o a d m i t e 
q u e se g r a b e e n c i n t a u n p r o g r a m a c o n 
u n n o m b r e d e m á s d e 1 0 c a r a c t e r e s . 

A c o n t i n u a c i ó n , es tá e l c ó d i g o 3 4 q u e 
p e r t e n e c e a las c o m i l l a s y, a p a r t i r d e 
a q u í , c o m i e n z a e l l e t r e r o D E M O S T R A -
C I O N . D e s p u é s d e c e r r a r d e n u e v o las 
c o m i l l a s , se e n c u e n t r a e l c ó d i g o 13 q u e 
i n d i c a s i e m p r e a l o r d e n a d o r q u e h a f i -

n a l i z a d o la i n s t r u c c i ó n e n cu rso . E s t a ins-
t r u c c i ó n t i ene , p o r t a n t o , 16 b y t e s ( s i n 
c o n t a r l os c u a t r o p r i m e r o s by tes q u e c o -
r r e s p o n d e n a l n ú m e r o d e i n s t r u c c i ó n y 
a la l o n g i t u d d e la m i s m a ) . C o m p r u e b e 
q u e e s t o es así a p l i c a n d o la f ó r m u l a 2 a 
l o s b y t e s q u e i n d i c a n la l o n g i t u d d e la 
i n s t r u c c i ó n , t e n i e n d o e n c u e n t a q u e , e n 
este caso , e l p r i m e r o es e l m e n o s s i g n i f i -
c a t i v o y e l s e g u n d o e l m á s . 

C a d a vez q u e e n c u e n t r e u n n ú m e r o e n 
e l p r o g r a m a bas i c , v e r á c ó m o d e t r á s d e l 
c ó d i g o 14 ( q u e i n d i c a a l o r d e n a d o r q u e 
se t r a t a d e u n v a l o r c o n e l q u e p r o b a b l e -
m e n t e t e n g a q u e o p e r a r ) , h a y 5 by tes q u e 
c a r e c e n d e s i g n i f i c a d o a p a r e n t e p e r o q u e 
s o n , e n r e a l i d a d , la r e p r e s e n t a c i ó n e n c o -
m a f l o t a n t e d e l m i s m o n ú m e r o . Es la 
q u e e l S p e c t r u m u t i l i z a p a r a r e a l i z a r l os 
c á l c u l o s m a t e m á t i c o s q u e le i n d i c a e l 
p r o p i o p r o g r a m a . 

E l p r o c e s o se r e p i t e p a r a c a d a l í nea d e 
p r o g r a m a h a s t a e l f i n a l . 

P a r a p o d e r a p l i c a r l o v i s t o h a s t a a h o -
ra a c u a l q u i e r a d e sus p r o g r a m a s , p u e d e 
u t i l i z a r la s i g u i e n t e r u t i n a q u e h a d e i n -
c o r p o r a r a l f i n a l d e l m i s m o , t e c l é a n d o l a 
d i r e c t a m e n t e o b i e n m e d i a n t e M E R G E . 
E s o sí, asegúrese d e q u e su p r o g r a m a n o 
c o n t i e n e l í neas a p a r t i r d e l a 9 9 0 0 . Pa-
ra h a c e r l a f u n c i o n a r h a g a G O T O 9 9 0 0 . 

9 9 0 0 L E T a * ( P E E K 2 3 6 3 5 . 2 5 6 « P E E K 
2 3 6 3 6 1 - 1 GO SUB 9 9 2 5 L E T - ' -
P E E K 2 3 6 5 4 1 

TO ( P E E K 2 3 6 5 3 . 2 5 6 » 

9 9 1 0 P R I N T a . C M R * 3 2 , P E E K a . a » 
9 9 1 6 I F P E E K a = 1 3 T H E N B E E P . 5 , 0 

GO SUB 9 9 2 S 
9 9 2 0 N E X T a 
9 9 2 5 L E T l , n e a = 2 5 6 « P E E K ( a . l l . P E 
EK ( a . 2 1 
9 9 2 6 I F l i n e a = 9 9 0 0 T M E N P R I N T F L 
flSH l , " s e a c a b o e l p r o g r a m a " GO 

T O 9 9 9 9 
9 9 2 ? P R I N T F L R S H 1 ,"COft i e n z a l a 
, U n y T Ü í , g S e * P E E K 

(COLOQUE A SU M I C R O ) 
¡ P o r s ó l o 1 1 . 8 0 0 P e s e t a s c o n R e g a l o S o r p r e s a ! 
( F a c i l i d a d e s d e p a g o h a s t a 6 m e s e s l 
• T o d o s l os c a b l e s i n t e r i o r e s • D o b l e f o n d o o a r a l i b r o s y a c c e s o r i o s 
• Rep i sa e s p e c i a l p a r a p r o g r a m a s • A c a b a d o e n teka. m e d i d a s 8 5 x 5 5 x 7 8 c m s . 

• M o n t a i e fác i l y r á p i d o 

O F E R T A M U E B L E S , S . A . 
A v e n i d a U t r e r a , 142 

T e l é f o n o 7 Ü 0 3 S 8 
L O S P A L A C I O S ( S e v i l l a ) 

Nombre y apell idos 

Dirección 

Ciudad 

N. ' Unidades 

F o r m a d e p a g o C o n t r a r e e m b o l s o • A p l a z a d o • ( p i d a i n f o r m a c i ó n ! 
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T O R N A D O L O W 
L E V E L ( 4 8 K ) 
Sobrevue la los ob j e t i vos 
a b a j a a l t u r a c o n t u 
a v i ó n d e caza To rnado . 
A t e r r i z a p a r a r e p o s t a r , 
s o r t e a l os e d i f i c i o s , lí-
n e a s e l é c t r i c a s , p o s t e s 
y p u e n t e s e n u n e n o r m e 
t e r r e n o d e a c c i ó n c o n 
f a n t á s t i c o s g r á f i c o s tr i -
d i m e n s i o n a l e s , 
l i l i * - P . V . P . 1 . 9 0 0 . — 

F U L L T H R O T T L E 
( 4 8 K ) 
P i l o t a t u Honda 500 po r 
u n o d e l os c i r c u i t o s q u e 
e l i j a s i n t e n t a n d o supe-
rar a t u s 39 c o n t r i n c a n -
tes . V e l o c i d a d y r i e s g o 
en u n a i n c r e í b l e c a r r e r a 
t r i d i m e n s i o n a l , 
l i l i * P . V . P . 1 . 7 0 0 . — 

D E A T H C H A S E 
( 1 6 K / 4 8 K ) 

V ive la f a b u l o s a perse-
c u c i ó n t r i d i m e n s i o n a l 
e n el b o s q u e d e «EL RE-
T O R N O DE JEDI» sor-
t e a n d o los á rbo les mien-
t ras d i s p a r a s c o n t r a tan-
ques , h e l i c ó p t e r o s y mo-
t o s e n e m i g a s d e d ía y 
d e n o c h e . 
l i l i * P . V . P . 1 . 7 0 0 . — 

A N D R O I D T W O 
( 4 8 K ) 
P e r s i g u e y d e s t r u y e a 
l os m e g a t o i d e s en e l 
g r a n c o m p l e j o t r i d i m e n -
s iona l de l l abe r i n to d e la 
m u e r t e , la z o n a p a r a d ó -
j i c a y las z o n a s b a j a s . 
V u e l v e a la c á p s u l a 
t r a n s p o r t a d o r a a n t e s d e 
q u e se a g o t e e l t i e m p o , 
l i l i * P . V . P . 1 . 7 0 0 . — 

c(>LOS CUATRO POR SOLO 5.500 PTAS.-
Programas producidos bajo licencia y completamente traducidos al caste-

l l a n o incluso instrucciones en pantalla. 
: - , - ' ' 

• • I 
u & s o v r 

^ S T o 3 8 - 0 0 0 P T A S ^ 

• f 2 c ° „ 5 - 5 0 0 P ^ s . L O S D O S 

IPSS1 
m o s t o d o para TU Spectm/nJ 
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CONSULTORIO 

Aumento de memoria 

Soy un chaval que tiene 
un Espectrum 16 K. y me 
gustaría saber si existe en ei 
mercado algún método prác-
tico y barato para aumentar 
la memoria y si la cinta si-
mulador de vuelos necesita 
un mando especial. 

¿Me podrían informar so-
bre los mejores programas 
de 16 K? 

Sergio PARDO • Valencia 

Respecto a su p r imera 
pregunta referente a la am-
p l iac ión de memor ia , la res-
puesta va en dos vert ientes: 

1. Si se ref iere a pasar 
de 16 Kbytes de R A M a 48 
Kbytes de RAM út i les, le re-
m i t i m o s a nues t ro a r t i cu lo 
de los números 4 y 5 en don-
de se exp l ica , con c la r idad 
y senci l lez, el «bricolage» de 
la a m p l i a c i ó n de memor ia . 

2. La ot ra pos ib i l idad de 
a m p l i a c i ó n a m á s de 64 K. 
(16 K de ROM + 48 K de 
RAM), requiere el e m p l e o de 
la t écn i ca c o n o c i d a c o m o 
pag inac ión de memor ia y re-
presenta una mayor compl i -
c a c i ó n técn ica , a u n q u e tie-
ne la venta ja de poseer una 
e n o r m e can t i dad de RAM. 

En c u a n t o a la c i n ta de si-
mu lado r de vuelo, puede uti-
l izar la t an to c o n el t ec lado 
c o m o c o n un JOYSTICK. 

Memoria interna 
o extema 

Tengo un Spectrum 16 K y 
he decidido ampliar su me-
moria a 48 K. por ello me 
gustaría saber las ventajas e 
inconvenientes que plantea 
la instalación de la memoria 
interna o la externa y, por 
tanto, cuál de las dos es 
más aconsejable. 

Antonio VILLALBA MIRANDA • Granada 

C Noso t ros le aconsejar ía-
m o s que rea l ice la ampl ia-
c i ó n de m e m o r i a interna-
mente, ya que el S p e c t r u m 

viene p reparado c o n u n o s 
zócalos para insertar d i chos 
c i rcu i tos , q u e pueden en-
con t ra rse en cua lqu ie r t ien-
d a espec ia l i zada en c o m p o -
nentes e l ec t rón i cos d ig i ta-
les. En los números «5» y «6» 
d e M I C R O H O B B Y v iene un 
a r t í cu lo de c ó m o real izar di-
c h a amp l i ac ión . La ampl ia-
c i ó n ex terna a d e m á s de ser 
m á s cara, t i ene la desventa-
ja de q u e en aque l l os pro-
g r a m a s en que la a c c i ó n es 
la base pr imord ia l del juego, 
pueda desconec ta r se d i cha 
a m p l i a c i ó n d e b i d o a las vi-
b rac iones que su rgen cuan-
do se mane ja el t ec l ado de 
mane ra tan exc i tante. 

Copiar con el Spectrum 

Quisiera que me aclararan 
las siguientes dudas: 

—Para copiar cualquiera 
de los programas de los lec-
tores que publican en la re-
vista. ¿es necesario tener al-
gún periférico para grabarlo 
en un cassette, o se graba 
directamente del Spectrum 
al cassette? 

—Vengo leyendo todos 
los programas que envían 
los lectores y, entre medias, 
salen notas gráficas, espa-
cios negros, etc. ¿Las notas 
gráficas y espacios negros, 
se consiguen con el teclado 
del Spectrum o se necesita 
para ello algún periférico? 

Félix NOVILLO OARCIA Madrid 

La g r a b a c i ó n de progra-
m a s se real iza d i rec tamente 
del Spec t rum al casse t te s in 
neces idad de n ingún interfa-
ce, s imp lemente , a través de 
los c a b l e s q u e se sumin i s -
t ran c o n el equ ipo. 

Tampoco se neces i ta nin-
g ú n Periférico espec ia l para 
crear las no tas grá f icas , ya 
q u e éstas, al igua l q u e los 
espacios negros (en inversa), 
son f ac i l i dades del Spec-
t r u m y puede accederse a 
e l los o b ien u t i l i zando el mo-
d o G (gráf icos), o b ien c o n 

a y u d a de la tec la CAPS 
SHIFT, visualizar los gráf icos 
predef in idos s i tuados en las 
tec las «1» a «8». 

Copias de seguridad 

Soy usuario de un Com-
modore 64. y gracias a unos 
amigos que tienen el Spec-
trum. pude leer su revista, de 
la que me ha interesado mu-
cho un anuncio publicitario 
que trata de un programa lla-
mado TRANS EXPRES para 
copias de seguridad, y qui-
siera saber, si puede ser, su 
precio, y el lugar donde pue-
da encontrarlo para Commo-
dore 64. 

Alborto NAVARRO MARTINEZ 
Sla. Coloma de Gramanel (Barcelona) 

• S e n t i m o s c o m u n i c a r l e 
que el m e n c i o n a d o progra-
m a no se encuent ra d isponi -
ble en el mercado para el or-
denador C o m m o d o r e 64. 

Conexión al cassette 

Les escribo esta carta pa-
ra felicitarles por su estu-
penda revista dedicada al 
Spectrum. 

Yo he entrado hace poco 
en el mundo de la informá-
tica, me he comprado un 
Spectrum de 16 K, y desea-
ría que me dijesen cómo hay 
que poner los cables para 
conectarlo al cassette, pues 
como el manual viene en in-
glés, no entiendo nada y por 
más vueltas que le doy, no 
he conseguido todavía nada, 
¿cuáles son las instruccio-
nes para cargar y grabar? 

También desearía saber si 
el programa publicado en el 
primer fascículo «Editor de 
Caracteres», sigue en me-
moria una vez sea desco-
nectado el Spectrum o hay 
que volverlo a programar 
otra vez cuando se quiera 
definir caracteres. 

M. Badajoz 

• En c u a n t o a su pr imera 
p regunta , la c o n t e s t a c i ó n la 
encon t ra rá exp l i cada c o n 

bas tan te deta l le en el cu rso 
de BASIC del n.» 3. dedica-
do exc lus ivamente al «Alma-
cenamien to de programas». 

El «Editor d e Caracteres» 
al igua l que cua lqu ie r o t ro 
programa, al cargar lo en me-
mor ia y ser és ta de l t i po 
R A M ( R A N D O M ACCESS 
MEMORY) p e r m a n e c e en 
e l la m ien t ras el o rdenador 
es té conec tado , por tan to al 
d e s e n c h u f a r l o la m e m o r i a 
se queda s in c o n t e n i d o y es 
necesar io volver a ca rga r lo 
de c in ta c u a n d o se desee 
volver a uti l izar. 

Teclas con sonido 

Desearía saber si hay al-
guna instrucción para que 
las teclas hagan sonido só-
lo cuando se imprima en 
pantalla. 

También desearía saber si 
mi Spectrum podría ser da-
ñado o afectado en algo al 
poner un interruptor en el 
cable de la fuente de alimen-
tación, sustituyendo asíala 
clavija que es el único me-
dio que sirve para borrar pro-
gramas comerciales. 

Forran MARIAGES SENPAU • Barcelona 

Para tu t ranqu i l i dad , tu 
S p e c t r u m 16 K f u n c i o n a co-
r rec tamente El «defecto» ob-
servado se debe a que la 
R O M in tenta generar un grá-
f i co inexis tente, ya que los 
g rá f i cos de f in ib les son uti l i-
zab les s o l a m e n t e de la A a 
la U. Hub iese s ido un deta-
l le sel Sr. S inc la i r dar un 
mensa je del t i po ERROR DE 
SINTAXIS (e jemplo a la rma o 
s imi lar ) para que es ta s i tua-
c i ó n fuera de tec tada. 

Para lograr un mejor en-
tendimiento de los textos, 
rogamos envíen sus cartas 
escritas a máquina. De es-
te modo, intentamos evitar 
cualquier tipo de error que 
surja al transcribir la letra 
original. 
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¡>E OCASION 
• V E N D O Z X S p e c t r u m 16K er . 
p e r f e c t o e s t a d o P a c o u t i l i zado Re-
g a l o c i n l a d e j u e g o s 3 0 . 0 0 0 p ls . 
M a r í a J o s é López R o m e r a C/ S a n 
Is idro 3 . 5 o A. 0 6 0 0 4 Bada joz . T fno . 
(924) 2 3 6 9 4 3 
• C O N T A C T A R I A c o n g e n l e d e 
M a d r i d , z o n a S a i n z d e B a r a n d a , 
q u e tenga S p e c l r u m 4 8 K y bas tan-
l e s j u e g o s p a r a i n t e r c a m b i a r C a m -
biar ía por b u e n o s j u e g o s e l progra-
m a O L Y M P I C O N o a l g u n o s s imi la r 
Fe rnando Nava r ro Alcaniz . O Alcal-
d e Sa inz d e B a r a n d a . 107 M a d r i d 
T f n o : 2 7 3 9 9 5 5 L l a m a r lunes, jue-
v e s o d o m i n g o s (3.30-5) 
• V E N D O o r d e n a d o r O R I C AT 
M O S 4 8 K e n p e r f e c t o e s t a d o p o r 
41.000 p l s I n c l u i d a s 4 c i n t a s d e 
j u e g o s «Ajedrez. Mura l l a . M a l a r r a -
l a s y De fende r» . a d e m á s , i n c l u y o 
d o s m a n d o s p a r a l u e g o s d e v í d e o 
a c o p l a b l e s a l o r d e n a d o r L l a m a r a 
J u a n B u e n o . T ino. 8 8 7 11 9 0 o es-
c r ib i r a el V i a 64 Tona ( B a r c e l o n a ) 
• I N T E R C A M B I O p r o g r a m a s M á s 
d e 6 0 0 So l i c i t a r r e l a c i ó n a Igna-
c i o F e r n á n d e z Re ina. C / G a b r i e l 
M a l u l e 3 T f n o (956 ) 2 5 6 3 34 
11008 C á d i z 
• I N T E R C A M B I O d e p r o g r a m a s 
c o n c h i c o s - a s a ser p o s i b l e d e la 
r e g i ó n d e Va lenc ia . L l a m a r d e 21 
h. a 2 3 h. a l T i n o . (965) 8 5 5 9 87 . 
o c a n e a r a J o s é M i g u e l G r a n a Po-
v e d a O D. Pérez L lorca. e d I la Ga-
v ina . 3 o a B e n i d o r m ( A l i c a n t e ) 
• V E N D O Sincla i r S p e c t r u m 16 K. 
C o m p r a d o e n e n e r o d e l 84, c o n 
u n i d a d d e a l i m e n t a c i ó n , c o n e c t o -
res y m a n u a l e n cas te l l ano , po r 
2 7 0 0 0 pías. A d e m á s r e g a l o m á s 
d e 2 5 p r o g r a m a s ( C o m e c o c o s . Es-
p a c e Invaders . e le. ) L l a m a r a Joa-
q u í n d e 12-14 y d e 2 2 - 2 3 h o r a s 
T i n o : 3 3 9 57 3 0 
• C A M B I O p r o g r a m a s S p e c t r u m . 
c o l e c c i ó n c o n m á s d e 500. ú l t i m a s 
n o v e d a d e s e n j u e g o s y reg rabado -
res Escr ib i r e n v i a n d o l i s ias c o n da-
l o s t é c n i c o s F S a n i o s G a r r o r e n a 
G r a l Rodr igo . 12 0 6 0 0 4 B a d a j o z 
T ino. 2 3 2 9 8 9 
• P O R R A Z O N E S d e c a m b i o d e 
m o d e l o v e n d o l os s i g u i e n t e s j u e 
g o s po r 2 0 0 0 p l s «Hobbi t» . «Alie 
A tak» y «Tutor 1» (a j ed rez ) Los in 
t e r e s a d o s esc r i b i r a: C ' P ío B a i o j a 
n? 4. 5 o 1 ' C e r d a n y o l a B a r c e l o n a 
• C A M B I O ORIC-1 48K e n per fec -
t o e s t a d o p o r S p e c l r u m 4 8 K In-
t e r e s a d o s e s c r i b i r o l l ama r a Jai-
m e M u ñ o z B a e n a O C o m a n d a n -
te B e n i t e z n " 2 7 Tfno.: 3 3 9 4 7 34 
• D E S E A M O S i n t e r c a m b i a r p r o 
g r a m a s 48K. p o s e e m o s u n a a m p l i a 
l is ta d e p r o g r a m a s n o h a y p rob le -
m a s d e c o p i a d o M i d i r e c c i ó n e s 
J o s é M a r í a López P e r a l e s b l o q u e 
La Paz n? 3. 3 ° A L i n a r e s ( Jaén ) 
T f n o (953) 6 9 11 72. p r e g u n t a r po r 
Va len t ín 
• C A M B I O por o t r a s d o s c i n t a s 
o r i g i n a l e s c o n 2 p r o g r a m a s d i d á c -
t i c o s p a r a a p r e n d e r i ng l és y 2 jue-
g o s r e s p e c t i v a m e n t e L l amar a l 191) 
8 8 8 18 43. d e 7 a 8.15 d e la l a r d e 
• I N T E R C A M B I O O V E N D O g r a n 
s t o c k d e p r o g r a m a s d e l Z X 16/48 K 

m a n d o l is ia. D i r i g i r se a: F r a n c i s c o 
S a n t i l i a n a C a n o O t ó p e z d e Ho-
yos. 143. 2 8 0 0 2 M a d r i d , o a l T i n o . 
7 9 8 5 9 3 2 
• SE V E N D E ZX 81 c o n l u e n i e d e 
a l i m e n t a c i ó n C o n 16 k d e a m p l i a -
c i ó n e inversor d e v í d e o pe r i fé r i cos 
p a r a h a c e r g r á l i c o s y 2 0 c i n t a s d e 
p r o g r a m a s po r 3 0 . 0 0 0 p t s L l a m a r 
po r la l a r d e a l n ú m e r o d e t fno : 6 3 0 
12 0 2 d e M a d r i d . 
• V E N D O S p e c t r u m 48K . adqu i -
r ido e n o c t u b r e d e 1983. c o n t o d o s 
s u s a c c e s o r i o s y m a n u a l e s , inter-
f a c e p a r a j o y s t i c k K e m p s t o n . co -
p i a s d e u n o s 3 0 0 p r o g r a m a s , l o d o 
po r s ó l o 30 .000 p ls : t a m b i é n impre-
s o r a Z X c o n c i n c o ro l los d e p a p e l 
po r 14.000 p í a s J o s é G o l b a n o Ma-
d r i d T i n o 7 7 3 13 68 . 
• D E S E A R I A i n t e r c a m b i a r progra-
m a s p a r a Z X S p e c l r u m 16 /48 K 
Va r i edad d e j u e g o s Enviar l is ia. Di-
r i g i r se a R a l a e l A n i ó n S á n c h e z : 
A p a r t a d o d e C o r r e o s 451. E l c h e 
(A l i can te ) . 
• V E N D E M O S S p e c l r u m d e -18 
K . c o n garan t ía h a s l a e l 7/3/85. c o n 
s u s c a b l e s l u e n i e d e a l imen tac ión , 
m a n u a l y c i n t a d e d e m o s t r a c i ó n 
o r i g ina les , m á s 7 0 0 p r o g r a m a s ( la 
m a y o r p a r l e d e e l l os c o m e r c i a l e s ) , 
l o d o p o r 4 8 . 0 0 0 pls. D i r i g i r s e a 
Tony o I rene. C / G a r i l a . 19 07015. 
P a l m a d e M a l l o r c a T ino : (971) 4 0 
3 6 5 9 

• C A M B I O p r o g r a m a s d e l o d o ti-
p o p a r a usuar ios de l S p e c l r u m c o n 
4 8 K a se r pos ib le . F b n e r s e e n con -
l a c l o c o n D a n i e l A g r o m a y o r Da-
to 4 0 - 5 ° D c h . 0 1 0 0 5 V i to r ia . T i n o 
( 945 ) 2 3 0 5 5 3 
• D E S E A R I A e s t a b l e c e r c o n t a c -
to c o n u s u a r i o s d e l S p e c t r u m 
16/48K. p a r a i n t e r c a m b i o d e p r o 
g r a m a s T a m b i é n d e s e a r í a c a r t e a r -
m e c o n c h i c o s o c h i c a s s o b r e e l 
o r d e n a d o r D i r ig i rse a R a f a e l Ferrer 
G a r c í a . E n r a m a d i l l a 23 . B l o q u e 3. 
1° C 41005 Sev i l l a T i l ( 954 ) 6 4 
74 30 . 
• V E N D O S p e c l r u m 4 8 K m u y p o 
c o usado , c o n m á s d e 100 j u e g o s 
c o m e r c i a l e s y a l g u n a s rev is tas es-
p a r t ó l a s e i n g l e s a s T o d o p o r u n a s 
3 0 . 0 0 0 p ls . J u a n P o n c e d e León, 
M o d e s t o L a l u e n l a 32, 3." Izquier-
d a 2 8 0 0 3 M a d r i d T i n o 441 4 2 31. 
• I N T E R C A M B I O p r o g r a m a s 16 y 
48K. M a t í a s V a q u e r o C / A u t o n o m í a 
18-4° C 4 8 0 0 0 S e s l a o ( V i z c a y a ) 
• I N T E R C A M B I O p r o g r a m a s d e 
S p e c l r u m ( m á s d e 100 t í tu los) , s i 
e s p o s i b l e c o n c h i c o s d e G r a n a d a . 
A n t o n i o Jav ie r A m e z c u a G á l v e z . 
C / A r a b i a l 110. G r a n a d a . Te lé fono : 
2 5 7 0 41. 
• I N T E R E S A D O S e n p r o g r a m a s 
d e l Z X S p e c l r u m (16 ó 48K). l l ama r 
a l 2 5 5 9 2 17. B a r c e l o n a (93). Pre-
f e r i b l e m e n t e d e 19 a 2 2 . 3 0 h. Pre-
g u n t a r p o r Jav ier . 
• I N T E R C A M B I O p r o g r a m a s pa-
ra e l Z X S p e c t r u m 16K. g r a n var ie -
dad . I n t e r e s a d o s e s c r i b i r a J u a n 
M a r t i n S a n z . O I tal ia. 10 3 ° & Va-
l lado l id . o l l a m a r e n h o r a s d e co -
m i d a a l 2 3 7 9 41. 

• U R G E N T E . B u s c o u s u a r i o d e 
i m p r e s o r a (no p e q u e ñ a s ) c o n e c t a -
d a a l S p e c l r u m p a r a i m p r i m i r m e 
u n t raba jo Rago m u y bien. G e r m á n 
G a r c í a C / A m b r o s i o M e a b e , 5. 2? 
izq. D u r a n g o (V izcaya) 
• V E N D O S p e c l r u m 16K m a n u a -
l es e n c a s l e l l a n a a ú n e n ga ran t í a 

,23 .000 p t s E n r i q u e L l a m a r n o c h e s 
a l 6 7 2 10 19. 
• V E N D O o r d e n a d o r Z X 81 16K 
2 2 . 0 0 0 p ls , y r e g a l o m u c h o s pro-
g r a m a s T a m b i é n v e n d o Z X S p e c -
l r u m 4 8 K po r 5 5 . 0 0 0 p l s y r e g a l o 
120 p r o g r a m a s A n g e l L M a n z a n e -
que. Pza. C a l d o s . 11. C a m p o d e 
C r i p t a n a ( C i u d a d Real). Tfno.: (926) 
5 6 14 38. 
• D E S E O in te rcamb ia r p r o g r a m a s 
48K . s o b r e l o d o d e a v e n i u r a s si e s 
p o s i b l e c o n i n s t r u c c i o n e s ( s ó l o 
4 8 K ) V i c e n t e Sapi r ta . O S a n R o e 
18. 2°. S u e c a (Va lenc ia ) 
• C A M 8 I A M O S los o r i g i n a l e s d e 
las c i n t a s E l P in io r (16K). Los Rap-
tores d e l E s p a c i o (16K). El J u g a d o r 
d e A j e d r e z (48K). y M a n i c M i n e r 
(48K) Rsr o l i o s o r i g i n a l e s c o n gen-
te d e M a d r i d ( 4 8 K p o r 4 8 K y 16K 
po r 16K). L l a m a r d e 6 a 11 a l 410 
5 2 4 2 y p r e g u n t a r po r Le t i c ia o por 
G r a c i a ( de l u n e s a v ie rnes ) . 
• V E N D O S p e c l r u m 4 8 K c o n 10 
p r o g r a m a s p o r 3 2 . 0 0 0 pls. V e n d e 
S p e c l r u m p l u s c o n 15 p r o g r a m a s 
p o r 4 0 . 0 0 0 p l s A m b o s e n p e r l e c -
l o e s t a d o y c o n l o d o s s u s a c c e s o -
r i o s M i g u e l A p t o 313. S a n t i a g o d e 
C o m p o s t e l a 
• V E N D O Z X S p e c t r u m d e 4 8 K . 
c o n Joys t i c k : i n t e r f a c e p a r a Joys-
l i ck : Z X i n t e r f a c e 1: Z X M i c r o d r i v e : 
i m p r e s o r a : c o n e x i o n e s p a r a TV: 
c a s s e t t e (2 t ipos) e l e G r a n v a r i é 
d a d d e j u e g o s (150) P r e g u n t a r por 
A l b e r t o a par t i r d e las 10 d e la no-
c h e a l l i n o 2 0 2 3 2 0 4 
• C A M B I A M O S p r o g r a m a s Oei 
ZX-SPECTRUM (16 y 4 8 K ) T e n e m o s 
m á s d e 5 0 0 t í tu los, n a c i o n a l e s e 
i m p o r t a d o s L l a m a r TARDES. (91) 
2 5 0 51 4 9 P a c o (91) 2 5 4 7 2 5 9 An -
g e l 
• Q U I S I E R A vende r u n ZX 81 c o n 
32K . E s l á nuevo , c o n l o d o s l os c a -
b l e s i n s t r u c c i o n e s y c a t á l o g o s po r 
19.500 p l s L l a m a r a l l fno.: (965) 8 0 
6 7 38. d e 6 a 8 d e la larde, p r e g u n -
tar po r M a n o l o J R D i r e c c i ó n Plza. 
S a n i a M a r í a n ° 10 V i l l e n a (A l i can-
te) M a n u e l So le r L lo rca . 
• I N T E R C A M B I O p r o g r a m a s e n 
c a s s e l t e y c a r t u c h o m i c r o d r i v e pa-
ra e l S P E C T R U M 16 y 48K . A l rede-
d o r d e 6 0 0 p r o g r a m a s Esc r i b i r a l 
a p a r t a d o d e c o r r e o s 1839 d e Va-
l enc i a o t e l e f o n e a r a l ( 96 ) 371 4 2 
08. p o r la n o c h e s E n r i q u e T o r n e r o 
M i g u e l (Va lenc ia) . 
• V E N D O ZX S p e c l r u m 4 8 K c o n 
g a r a n t í a y e n p e r f e c t o e s t a d o po r 
3 5 . 0 0 0 p t s R e g a l o l i b r o - c o n c u r s o 
p r o g r a m a c i ó n y rev is tas . L l a m a r a 
Félix G o n z á l e z (93) 3 4 7 01 46, d e 
B a r c e l o n a . 
• V E N D O v i d e o j u e g o s ATARI. sis-
l e m a p o r c o m p u t a d o r a , c o n 7 ca r -
l u c h o s d e j u e g o s ( A D V E N T U R E . 

A S T E R O I D S P H O E N I X T E N I S 3-D. 
M S P A C M A N . COMBAT. D E F E N -
DER). adap tado r d e co r r i en te y d o s 
c l a s e s d e m a n d o s e n b u e n a s con-
d i c i o n e s : t o d o e l l o por 2 0 . 0 0 0 p t s 
P o n e r s e e n c o n t a d o c o n T o m á s 
G a l i a n a H e r n á n d e z C / P in to r Ve-
lázquez . n ° i . S a n t a Fe (Granada) , 
• I N T E R C A M B I O p r o g r a m a s 
S p e c l r u m 4 8 K . p re fe r i b l emen te zo-
na Sevi l la. D i s p o n g o d e c a s i 100 tí-
tu los . q u e v a n e n a u m e n t o . Es toy 
e s p e c i a l m e n t e i n t e r e s a d o e n con -
segu i r l as ú l t i m a s n o v e d a d e s «DE-
C A T H U 0 N . C O M B A T LYNX. SAIMA-
Z O O M . E T C . » L l a m a r d e l u n e s a 
v i e r n e s d e i a 2.30. a l t i n o : 5 8 0 6 
08 . P r e g u n t a r po r J o s é M * o J u a n 
M a n u e l , 
• C A M B I O p r o g r a m a s d e l Spec -
l r u m Tengo d i s p o n i b l e s M a n i c mi -
ner. l igh ter p ibo l Mac iags . T h e hob-
bit. h o r m i g a s . . J u a n A n t o n i o (91) 
4 7 9 4 4 0 5 
• I N T E R C A M B I O p r o g r a m a s pa-
ra e l S p e c l r u m d e 16 ó 48K . e n La 
C o r u ñ a Tino,: 2 5 41 83. F r a n c i s c o 
Jav ie r R o c h a Freire, 
• V E N D O Z X S P E C T R U M 48K.. 
c o m p l e t o c o n l ib ros e n c a s t e l l a n o 
G a r a n t í a I N V E S T R O N I C A M á s d e 
130 p r o g r a m a s c o m e r c i a l e s ( los 
m á s vend idos ) . Todo po r S O L O 
4 5 0 0 0 p t s . J u a n C a r l o s T f n o (94) 
4 4 2 2 2 20 . d e 8 a 15 h l abo rab les 
• V E N D O S p e c l r u m 16K. c o n 
a m p l i a c i ó n e x t e r n a , a l g u n o s pro-
g r a m a s y c o l e c c i ó n d e rev is ta Z X 
El S p e c l r u m n o n e n e m á s d e u n 
año. P r e c i o a c o n v e n i r J o s é H u e s -
ear S á n c h e z A v d A n d a l u c í a n.° 10. 
B a r b a t e C á d i z T f n o 4 3 0 9 3 9 
• C A M B I O 2 5 0 p r o g r a m a s e n có -
d i g o m á q u i n a po r ZX-81. ZX-PRINT. 
o p o r c u a l q u i e r a m p l i a c i ó n de l 
ZX-81 Los p r o g r a m a s s o n d e l ZX-
S p e c l r u m T a m b i é n los c a m b i o por 
o t r o s L l a m a r l a b o r a b l e s d e 6 a 10 
y p r e g u n t a r po r Wil l i . T fno : (911) 2 2 
41 6 6 
• V E N D O ZX-81 e n 13.000 p t s 
R e g a l o c o n e l o r d e n a d o r , p rogra -
m a s E s t á e n p e r f e c t o e s t a d o Jo-
s é G i r ó n G ó m e z T i n o 11 2 0 3 5 
G r a n a d a 
• I N T E R C A M B I O p r o g r a m a s e n 
B A S I C d e 16 K M e g u s t a r í a es ta -
b l e c e r c o n t a c t o c o n u s u a r i o s d e 
M i c r o h o b b y G e r a r d o G o n z á l e z 
Tfno.: ( 986 ) 7 8 12 9 0 
• V E N D O Z X - 8 1 ( c o m p r a d o 
24-7-84) . m e m 1K R A M m a n u a l , 
c u r s o Bas ic , c a b l e s y s e i s p rogra -
m a s d e l u e g o s Fbr 13 0 0 0 p l s San-
l i a g o So le r R a b a d á n (956) 3 6 14 
0 7 
• V E N D O Z X - S p e c t r u m 16K. c o n 
adap tado r , c a b l e s y m a n u a l d e ins-
t r u c c i o n e s . e n e x c e l e n e s cond i c i o -
nes y c o n garan t ía Rega lo cas i 100 
p r o g r a m a s e n c a s s e t t e s ( en t r e 
e l los. J e t - P a c C o o k i a Psst. J u n g l a 
T R o u b l e F h e n i x . FRoggy . S c r a m -
b l e A n d r i d e 1. S p i n a d s Z-man. e l e ) 
P r e c i o 2 6 . 0 0 0 p l s J u a n A r e n a s To-
r r e a l b a O S l o D o m i n g o d e Guz-
m á n . 3. S a n t a Fe (Granada) . T f n o : 
( 958 ) 4 4 0 3 2 4 
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<CORFÓ° 
de 16K, ya que los que dis-
p o n e m o s de este ú l t imo nos 
e n c o n t r a m o s c o n la impos i -
b i l i dad de c o n o c e r los cas-
se t tes que puedan servir a 
nuest ro ordenador, ni su pre-
cio, ni nada en general . 

Por lo demás , les i n f o r m o 
q u e su revista e s de m i to ta l 
in terés y acep tac ión , si no 
d e s t a c a m o s el hecho ante-
r i o rmen te menc ionado . 

S in m á s que dec i r les , se 
desp i sde de us tedes una 
p rop ie ta r i a d e o r d e n a d o r 
16K. 

Ana Isabel Román 
Vizcaya 

En la medida en que es-
tos se comercialicen habla-
remos de ellos en nuestra 
sección de comentarios. 

ADMIRADOR DE PONCE 

Soy un a p a s i o n a d o de la 
in fo rmát i ca y de los d ibu jos, 
y uno de los apa r tados que 
m á s me ha impres ionado de 
vuest ra revista s o n las por-
tadas, son po r tadas impre-
s ionantes , de un buen gus-
to y c o n m u c h a imagina-
c ión . 

Sin nada m á s que dec i ros 
y d á n d o o s suer te en es te 
c a m i n o que habé is empren-

* Balances de Sumas 
y saldos. 

* Balances de Situación. 
* Versiones para I ó 2 

microdrives. 

dido, se d e s p i d e vues t ro 
amigo. paScual Batalla 

Ador 16 K. 
Aprec iada revista Micro-

hobby : 
Desear ía hacer una suge-

renc ia que a mi parecer es 
de gran impo r tanc ia para su 
revista. Esta es que no s ó l o 
a n u n c i e n los casse t tes para 
o rdenado res de 48K, s ino 
t a m b i é n para los S p e c t r u m 

ANUNCIESE 
EN 

MODULOS 

Tels.: 733 59 04 - 733 50 12 
Seño r i t a M a r i s a 

MAS HARDWARE 
S o m o s un g rupo de a lum-

nos d e la Facu l tad d e Tele-
c o m u n i c a c i ó n , q u e con jun -
t a m e n t e c o n las d e m á s Fa-
cu l t ades que hay en España 
en Teleco., f o r m a m o s un 
C l u b y al m i s m o t i e m p o un 
equ ipo, para saber sacar el 
mayo r rend im ien to pos ib le 
al M ic roo rdenador de Sin-
clair , t e n e m o s un S p e c t r u m 
de 16 K, y c u a n d o sa l ió la re-
v is ta M ic rohobby , nos pare-
c i ó m u y interesante, ya que 
no só lo se t ra taba de una re-
v ista c o n un curso bás ico de 
Bas ic y los p rog ram i tas típi-
c o s de j uegos que t ienen to-

d a s las revistas, s ino que 
nos enseña a conoce r mu-
c h o m á s de cerca y por den-
tro al S p e c t r u m c o n los artí-
c u l o s d e HARDWARE. 

Pero cuá l ha s i d o nuest ra 
so rp resa al compra r el nú-
mero 2, 3, etc. y al compro-
bar q u e no había n i ngún ar-
t ícu lo de hardware y por eso 
les q u e r e m o s hacer las si-
gu ientes preguntas para que 
nos c o n t e s t e n en n ú m e r o s 
p róx imos : 

¿Ftor qué no sale semanal-
men te un ar t i cu lo de HARD-
WARE? 

Noso t ros p e n s a m o s que 
una de las a t racc iones prin-
c i pa les que t iene la revista 
es p rec i samen te el hardwa-
re, ya que nos a n i m a a cono-
cer por den t ro al Spec t rum. 

No nos q u e r e m o s despe-
dir s in an tes dar les nues t ra 
m á s s incera enho rabuena 
por tener en t re Vds. a su co-
laborador Sr. Pr imi t ivo de 
Francisco, ya que nos es co-
n o c i d o s u nombre de o t ra 
pub l icac ión que realizó apro-
x i m a d a m e n t e hace un año 
sobre hardware y sofware. 
«SIGUE ADELANTE GENIO.» 

O s s a l u d a m o s a ten ta -
mente. 

Grupo Intelespectrum 

Agradecemos todas vues-
tras felicitaciones y sugeren-
cias y, como sin duda ya ha-
bréis comprobado, la publi-
cación de artículos de hard 
ware está en marcha. 

PROGRAMAS EN CARTUCHOS (MICRODRIVE) PARA SPECTRUM 
CARTUCHO 3 0 ÜTILIDADES 15.000,-

• CARTUCHO TRATAMIENTO TEXTOS PLÜS 8.000,-
• CARTUCHO COPIADOR TRANS-EXPRESS 6.000,-
• CARTUCHO C O N • HOJA ELECTRONICA • TRATAMIENTO TEXTOS 

• BASE DATOS 10.000,-
T O D O S L O S P R O G R A M A S INCLUYEN M A N U A L DE USUARIO. 

PIDELOS POR CORREO A: 

/ M I C R O ^ ^ c/. FERNANDEZ DE LA HOZ, 64 28010 MADRID 
O EN CUALQUIERA DE SUS CENTROS 

f • ATENCION m 
M usuario del W 

M M I C R O D R I V E ® 

ZX SPECTRUM 
Ya dixponrmoa del Plan Nacional 
Contable para Mk-rudnvr. 

* Archivo de Cuentas 
256 ctas. 

* Archivo de Asientos 
1024 asientos. 

* Extracto de cuentas. 

M I C R O - 1 
OFERTA S P E C T R U M 48 K 
+ 8 C I N T A S 3 4 . 7 0 0 
C O N 6 M E S E S DE G A R A N T I A 
S O F T W A R E 2 0 % D E S C U E N T O 

¡VEN A VERNOS! 
C/JORGE JUAN. N.° 116 

(METRO O'DONELU 
MADRID. TFNO : 2S2 88 11 



I V E S O N 
SOFTWARE 

15. R I E R A D E T E N A , 

R e f . 1001 P . V . R . 1 . 9 0 0 p t a s . 

H U L K 
B a s a d o e n e l c ó m i c T H E H U L K . d e 
e d i c i o n e s M A R V E L . 
S ó l o s u i n t e l i g e n c i a p o d r á r e s o l v e r 
l a s i n c r e í b l e s s i t u a c i o n e s q u e l e 
p l a n t e a r á e s t e j u e g o . 
G r á f i c o s r e a l m e n t e i n c r e í b l e s . 

T D A . 4 ( P a s a j e ) T E L . 249 31 96 08014 B A R C E L O N A 

R e f . 1 0 0 3 P . V . R . 1 . 9 0 0 p t a s . 

M U G S Y 
U n c ó m i c e n s u s p e c t r u m . 
S i n d u d a , l o s m e j o r e s g r á f i c o s c r e a -
d o s h a s t a a h o r a . 
C o n v i é r t a s e e n e l r e y d e l h a m p a y 
c o n s i g a s a l v a r a s u s c l i e n t e s 

R e f . 1 0 0 2 P . V . R . 1 . 8 0 0 p t a s . 

P S Y T R O N 
S e c o n v e r t i r á e n e l d e f e n s o r d e u n a 
e s t a c i ó n e s p a c i a l c o n t r o l a d a p o r 
- P S Y T R O N - , >in o r d e n a d o r g i g a n t e 
q u e l e p r o p o r c i o n a r á u n a v i s i ó n t o t a l 
d e l a s 10 z o n a s d e la b a s e . 
T i e n e b a j o s u m a n d o r o b o t s , m i s i l e s , 
e q u i p o s d e r e p a r a c i ó n , e t c 
U n a m e z c l a d e i n t e l i g e n c i a y h a b i -
l i d a d 

R e f . 1 0 0 4 P . V . R . 1 .800 p t a s . 

S A B R E W U L F 
El c r e a d o r d e l A t l c A t a c k n o s 
o f r e c e u n a n u e v a a v e n t u r a d e s u 
p e r s o n a j e , e s t a v e z e n la s e l v a 
C a n í b a l e s , r i n o c e r o n t e s , a r a ñ a s y a s i 
h a s t a 3 6 d i f e r e n t e s o b s t á c u l o s . 
I n s u p e r a b l e s g r á f i c o s . 

R e f . 1 0 0 5 P . V . R . 1 . 5 0 0 p t a s . 

A D A S T R A 
C o n t r o l e u n a n a v e e s p a c i a l , y e v i t e 
l o s a s t e r o i d e s q u e s e l a n z a n c o n t r a 
e l l a y d e f i i é n d a s e d e l a s n a v e s e n e -
m i g a s . 
L o s g r á f i c o s m á s r á p i d o s y l o s m e -
j o r e s m o v i m i e n t o s l o g r a d o s h a s t a 
a h o r a . 

R e t . 1 0 0 6 P . V . R . 1 . 2 0 0 p t a s . 

T R A N S E X P R E S 
T R A N S E X P R E S l e p e r m i t i r á p a s a r 
t o d o s s u s p r o g r a m a s : 

• d e c a s s e t t e a c a s s e t t e 
• d e c a s s e t t e a m i c r o d r í v e 
• d e m i c r o d r i v e a m i c r o d r i v e 
• d e m i c r o d r i v e a c a s s e t t e 

i n d i s p e n s a b l e p a r a h a c e r s e s u s c o -
p i a s d e s e g u r i d a d . 

G a r a n t i z a m o s n u e s t r o s p r o g r a m a s po r 5 m e s e s • Se e n t r e g a n c o n m a n u a l t r a d u c i d o a l c a s t e l l a n o • C o n d i c i o n e s e s p e c i a l e s pa ra c o m e r c i o s 
Todos n u e s t r o s p r o g r a m a s s o n o r i g i n a l e s • P r o g r a m a s para M S X en e x i s t e n c i a • Env ios a t o d a España • Cada m e s nuevas p r o d u c c i o n e s 

P lan C o n t a b l e N a c i o n a l para m i c r o d r i v e c o n 10 cuen tas . 90 s u b c u e n t a s V 800 a p u n t e s po r m i c r o d r i v e e s p e c i a l m e n t e a d a p t a d o para su Empresa ( consú l t enos ) . 



T U IMAGINACION. 
Da rienda suelta atu fantasía porque las diversiones más emocionantes te esperan en 

SOMOS PROFESIONALES mi 
BRAVO MURILLO, 2 (apare , g ra tu i to en C / . Maga l l anes , 1) . Tel.: 4 4 6 6 2 3 1 

DIEGO DE LEON, 2 5 (apa re , g ra tu i to en C / . N ú ñ e z d e B a l b o a 1 1 4 ) . Tel.: 2 6 1 8 8 0 1 .MADRID 


